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เรียน   ผู้อ านวยการสถานศึกษา โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท) 
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คณิตศาสตร ์ไดร้ับมอบหมายให้ปฏิบัติงานสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่2 รหัสวิชา ค22101 รายวิชา 
คณิตศาสตร ์จ านวน 1.5 หน่วยกิต  ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 นั้น 
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ตารางการวิเคราะห์หลักสูตร กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ 
รายวิชา คณิตศาสตร์ 3   รหัสวิชา ค22101 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

สาระท่ี1 จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้

แกนกลาง 
ค1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน 
ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลที่
เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการ
ด าเนินการ และน าไปใช้ 

ม2/2 เข้าใจจ านวนจริงและ
ความสัมพันธ์ของจ านวนจริง 
และใช้สมบัติของจ านวนจริง 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 

จ านวนจริง 
- จ านวนอตรรกยะ 
- จ านวนจริง 
- รากที่สองและ
รากที่สามของ
จ านวนตรรกยะ 
- การน าความรู้
เกี่ยวกับจ านวนจริง
ไปใช้ 
 

สาระท่ี2 การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
ค2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูป
เรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต 
ความสัมพันธ์ระหวา่งรูปเรขาคณิต 
และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และ
น าไปใช้ 

ม.2/3 เข้าใจและใช้ความรู้
เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิต
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

การแปลงทางเรขาคณติ 
- การเลื่อนขนาน 
- การสะท้อน 
- การหมุน 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการ
แปลง 
ทางเรขาคณิตไปใชใ้นการ
แก้ปัญหา 

ม.2/4 เข้าใจและใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ
ในการแก้ปัญหา 
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

ความเท่ากันทกุประการ 
- ความเท่ากันทุกประการของ
รูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุก
ประการโดยใชรู้ปสามเหลี่ยม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความ
เท่ากัน 
ทุกประการไปใชใ้นการ
แก้ปัญหา 



 สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้

แกนกลาง 
ค3.1 เข้าใจกระบวนการ
ทางสถิติ และใช้ความรู้
ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

ม.2/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการน าเสนอ
ข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพจุดแผนภาพ
ต้น - ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของข้อมูล และ
แปลความหมายผลลัพธ ์รวมทั้งน าสถิติไปใชใ้นชีวติ
จริง 
โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

สถิติ 
- การน าเสนอและ
วิเคราะห์ข้อมูล 
o แผนภาพจุด 
o แผนภาพต้น - ใบ 
o ฮิสโทแกรม 
o ค่ากลางของข้อมูล 
- การแปลความหมาย
ผลลัพธ ์
- การน าสถิติไปใชใ้น
ชีวิตจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ 

รายวิชา คณิตศาสตร์ 3                รหัสวิชา ค22101      ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียน       จ านวน 1.5  หน่วยกิต           ภาคเรียนที่ 1 

--------------------------------------------------------------------------- 
ศึกษาจ านวนอตรรกยะ  จ านวนจริง  รากที่สองและรากที่สามของจ านวนตรรกยะ   การน าเสนอและ

วิเคราะห์ข้อมูล  แผนภาพจุด  แผนภาพต้น - ใบ ฮิสโทแกรม  ค่ากลางของข้อมูล  การแปลความหมาย
ผลลัพธ ์ การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง   การเลื่อนขนาน  การสะท้อน  การหมุน  การน าความรู้เกี่ยวกับการ
แปลงทางเรขาคณิตไปใช้ในการแก้ปัญหา  ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม  การน าความรู้เกี่ยวกับ
ความเท่ากันทกุประการไปใช้ในการแก้ปัญหา 

โดยใช้ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ การแก้ปัญหา ซึ่งเป็นความสามารถในการท าความ
เข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผนแก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผล
ของค าตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกตอ้ง การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็น
ความสามารถในการใช้รปูภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สือ่ความหมาย สรุปผล และ
น าเสนอได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใชค้วามรูท้างคณติศาสตร์เป็นเครื่องมือ
ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เน้ือหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ และนาไปใช้ในชีวิตจริง การให้เหตุผล เป็น
ความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุน หรือโต้แย้งเพื่อน าไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริง
ทางคณิตศาสตร์รองรับ การคดิสรา้งสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิด
ใหม่เพื่อปรับปรุง พัฒนาองค์ความรู้ซึ่งสอดคล้องกับพันธกิจของโรงเรียน ที่ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคน
ดีสู่วิถีพลโลกในศตวรรษที่21 และทักษะการเรียนรู้ ในศตวรรษที่ 21  3R8C ในเรื่องการมีทักษะการคิด
ค านวณ( Arithmetic)  มีทักษะการคิดวิเคราะห์ การคดิอย่างมวีิจารณญาณ และแก้ไขปัญหาได้(Critical 
Thinking and Problem Solving)  

เพื่อให้เกิดการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนในศตวรรษที ่21 อันได้แก่ ความสามารถในการสื่อสาร 
ความสามารถในการคดิ ความสามารถในการแกป้ัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ และความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี และเพื่อให้นักเรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ รกัชาต ิศาสน์ กษัตริย ์ซื่อสตัย์สุจรติ มี
วินัย ใฝ่เรียนรู ้อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็นไทยและมีจิตสาธารณะ 
 
รหัสตัวชี้วัด 

ค 1.1  ม.2/2       ค 2.2  ม.2/3, ม.2/4       ค 3.1  ม.2/1 

รวม   4   ตัวชี้วัด 
 



กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร ์
โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 

รายวิชา  คณิตศาสตร์  3  รหัสวิชา  ค22101  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เวลา  60  ชั่วโมง / ภาคเรียน  จ านวน  1.5  หน่วยกิต        ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2566 
 
หน่วย

ท่ี 
ชื่อหน่วย

การ
เรียนรู้/ 

เรื่อง 

มาตรฐานการเรียนรู ้ ตัวชี้วัด เวลา 

(ชั่วโมง) 

1 
 

จ านวนจริง 
 

ค1.1เข้าใจความหลากหลาย
ของการแสดงจ านวน ระบบ
จ านวน การด าเนินการของ
จ านวน ผลที่เกดิขึ้นจากการ
ด าเนินการ สมบัติของการ
ด าเนินการ และน าไปใช้ 

 

ม2/2 เข้าใจจ านวนจริงและ
ความสัมพันธ์ของจ านวนจริง และใช้
สมบัติของจ านวนจริง 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

15 

2 สถิติ ค3.1 เข้าใจกระบวนการทาง
สถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติใน
การแก้ปัญหา 

ม.2/1เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติใน
การน าเสนอข้อมูลและวิเคราะห์
ข้อมูลจากแผนภาพจดุแผนภาพต้น - 
ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของ
ข้อมูล และแปลความหมายผลลัพธ ์
รวมทั้งน าสถิติไปใชใ้นชีวติจริง 
โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 

11 

3 
 

การแปลง
ทาง
เรขาคณิต 

ค2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูป
เรขาคณิต สมบัติของรูป
เรขาคณิต ความสัมพันธ์
ระหว่างรูปเรขาคณิต และ
ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และ
น าไปใช้ 
 

ม.2/3 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
การแปลงทางเรขาคณติในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 
 

14 



หน่วย
ท่ี 

ชื่อหน่วย
การ

เรียนรู้/ 

เรื่อง 

มาตรฐานการเรียนรู ้ ตัวชี้วัด เวลา 

(ชั่วโมง) 

4 ความ
เท่ากันทุก
ประการ 

ค2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูป
เรขาคณิต สมบัติของรูป
เรขาคณิต ความสัมพันธ์
ระหว่างรูปเรขาคณิต และ
ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และ
น าไปใช้ 
 

ม.2/4 เข้าใจและใช้สมบัติของรู
สามเหลี่ยม 
ที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญห
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

17 

กลางภาค 2 
ปลายภาค 1 

รวม 60 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้วิชาพื้นฐาน 
รายวิชา  คณิตศาสตร์  3  รหัสวิชา  ค22101  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 

หนว่ย
การ

เรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

ชิ้นงาน 
/ภาระงาน 

สื่อ/ 
แหล่ง
เรียนรู้ 

การวดัและประเมินผล 
วิธีการวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัด
และ

ประเมินผล 
1 
 
 
 
 

15 1.นักเรียน
สามารถ
จ าแนกจ านวน
ที่ก าหนดให้
ตามโครงสร้าง
ของระบบ
จ านวนจริงได้
อย่างถูกต้อง 
2. นักเรียน
สามารถหาคา่
ของรากที่สอง
และรากที่สาม
พร้อมทั้งระบุ
ได้ว่าค าตอบที่
ได้เป็จ า
นวนตรรกยะ
และจ านวนอต
รรกยะไดอ้ย่าง
ถูกต้อง 
3. นักเรียน
สามารถน า
ความรูใ้นเรื่อง
จ านวนจริงไป
ใช้ในการแก้
สถานการณ์
โจทย์ได้อย่าง
ถูกต้อง 
 
 
 

1. แบบฝึกทักษะ
การจ าแนก
จ านวนที่
ก าหนดให้ตาม
โครงสรา้งของ
ระบบจ านวนจริง 
2.แบบฝึกทักษะ
การหาคา่ของราก
ที่สองและรากที่
สาม 
3. การแก้
สถานการณ์โจทย์
เกี่ยวกับจ านวน
จริง 

1. อินเทอร์ 
เน็ต 
2. VDO 
สถานการณ์
จริง 
3. 
แบบฝึกหัด 

1.ตรวจแบบฝึก
ทักษะ 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 
 

1.แบบฝึก
ทักษะ 
2.
แบบทดสอบ 



หน่วย
การ

เรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

ชิ้นงาน 
/ภาระงาน 

สื่อ/ 
แหล่ง
เรียนรู้ 

การวดัและประเมินผล 
วิธีการวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัด
และ

ประเมินผล 
2 
 
 
 
 

11 1.นักเรียน
สามารถ
น าเสนอข้อมูล
โดยใช้ 
แผนภาพจุด 
แผนภาพต้น 
ใบ และฮิสโทร
แกรม ได้อยา่ง
ถูกต้อง 
2. นักเรียน
สามารถหา
ค่าเฉลี่ยเลข
คณิต     มัธย
ฐาน และฐาน
นิยมได้อย่าง
ถูกต้อง 
3. นักเรียน
สามารถน า
ความรูใ้นเรื่อง
สถิติใช้ในการ
แก้สถานการณ์
โจทย์ได้อย่าง
ถูกต้อง 

1. การส ารวจ
ข้อมูลตามความ
สนใจ แล้วให้
น าเสนอข้อมูลที่
สนใจโดยใช้
แผนภาพจุด 
แผนภาพต้น ใบ 
และฮิสโทรแกรม 
พร้อมทั้งหา
ค่าเฉลี่ยเลข
คณิต        มัธย
ฐาน และฐาน
นิยม ของข้อมูลที่
สนใจนั้น 

1. อินเทอร์ 
เน็ต 
2. VDO 
สถานการณ์
จริง 
3.โปรแกรม 
Geogebra 

1.ตรวจใบงาน/ใบ
กิจกรรมการ
ส ารวจข้อมูลตาม
ความสนใจ แล้ว
ให้น าเสนอข้อมูล
ที่สนใจโดยใช้
แผนภาพจุด 
แผนภาพต้น ใบ 
และฮิสโทรแกรม 
พร้อมทั้งหา
ค่าเฉลี่ยเลข
คณิต        มัธย
ฐาน และฐานนิยม 
ของข้อมูลที่สนใจ
นั้น 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 
 

1.ใบงาน/ 
ใบกิจกรรม 
2.เอกสาร
ประกอบการ
เรียน 
3.
แบบทดสอบ 

 
 
 
 

 

 

 
 



หน่วย
การ

เรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ชิ้นงาน 
/ภาระงาน 

สื่อ/ 
แหล่งเรียนรู้ 

การวดัและประเมินผล 
วิธีการวดัและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัด
และประเมินผล 

3 
 
 
 
 

14 1.นักเรียน
สามารถสรา้ง
ภาพที่เกิดจาการ
เลื่อนขนาน การ
สะท้อน และการ
หมุนพร้อมทั้ง
ระบุพิกัดของ
ภาพที่เกิดจาก
การแปลงข้างต้น
ได้อย่างถูกต้อง 
2. นักเรียน
สามารถระบุภาพ
ที่ก าหนดให้วา่
เป็นการแปลง
ทางเรขาคณิตใด
ได้อย่างถูกต้อง 
3. นักเรียน
สามารถน า
ความรูใ้นเรื่อง
การแปลงทาง
เรขาคณิตไปใช้ใน
การแก้
สถานการณ์โจทย์
ได้อย่างถูกต้อง 

1. การสรา้ง
ภาพที่เกิด
จากการ
เลื่อนขนาน 
การสะท้อน 
และการ
หมุน 
2. การ
ออกแบบ
ลวดลายทาง
เรขาคณิตที่
ใช้ความรู้ใน
เรื่องการ
แปลงทาง
เรขาคณิต 

1. 
อินเทอร์เน็ต 
2. VDO 
สถานการณ์
จริง 
3.เอกสาร
ประกอบการ
เรียน 

1.ตรวจใบงาน/
ใบกิจกรรมการ
สร้างภาพที่เกิด
จากการเลื่อน
ขนาน การ
สะท้อน และ
การหมุน 
2. ตรวจชิ้นงาน
การออกแบบ
ลวดลายทาง
เรขาคณิตที่ใช้
ความรูใ้นเรื่อง
การแปลงทาง
เรขาคณิต 
3.ตรวจ
แบบทดสอบ 
 

1.ใบงาน/ 
ใบกิจกรรม 
2.แบบประเมิน
ชิ้นงานการ
ออกแบบ
ลวดลายทาง
เรขาคณิตใช้
ความรูใ้นเรื่อง
การแปลงทาง
เรขาคณิต 
3.แบบทดสอบ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



หน่วย
การ

เรียนรู้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ชิ้นงาน 
/ภาระงาน 

สื่อ/ 
แหล่งเรียนรู้ 

การวดัและประเมินผล 
วิธีการวดั

และ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัด
และ

ประเมินผล 
4 
 
 
 
 

17 1.นักเรียน
สามารถระบุได้
ว่ารูปสามเหลี่ยม
สองรูปเท่ากันทุก
ประการดว้ย
ความสัมพันธ์
แบบใดได้อย่าง
ถูกต้อง 
2. นักเรียน
สามารถพิสจูน์
ความเท่ากันทกุ
ประการของรูป
สามเหลี่ยมได้
อย่างถูกต้อง 
3. นักเรียน
สามารถน า
ความรูใ้นเรื่อง
ความเท่ากันทกุ
ประการไปใช้ใน
การแก้
สถานการณ์โจทย์
ได้อย่างถูกต้อง 

1. แบบฝึกหัดรูป
สามเหลี่ยมสองรูป
เท่ากันทุกประการ
ด้วยความสัมพันธ์
แบบ ด้าน-มุม-ดา้น
, มุม-ด้าน-มุม, 
ด้าน-ด้าน-ด้าน
,ฉาก-ดา้น-ดา้น
,มุม-มุม-ดา้น 
2. แบบฝึกหัดการ
พิสูจน์ความเท่ากัน
ทุกประการของรูป
สามเหลี่ยม 
 

1. 
อินเทอร์เน็ต 
2. VDO 
สถานการณ์
จริง 
3.
แบบฝึกหัด 

1 ตรวจการ
ท า
แบบฝึกหัด 
2.ตรวจ
แบบทดสอบ 
 

1.แบบฝึกหัด 
2.
แบบทดสอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การวดัและประเมินผลวิชาพื้นฐาน 
รายวิชาคณิตศาสตร์ 3 รหัสวิชา ค22101 ภาคเรียนที่ 1 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 60 ชั่วโมง 
สัดส่วนคะแนน  85 : 15 

 
หน่วย 
การ

เรียนรู้ 
ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ระหว่างภาค/ปลายภาค 
ปลาย
ภาค 

รวม 
ความรู้ (K) ทักษะ 

(P) 
คุณลักษณะ

(A) ระหว่าง
ภาค 

กลาง
ภาค 

1 จ านวนจริง 8 8 8 4 - 28 

2 สถิติ 6 7 6 3 - 22 

3 การแปลงทาง
เรขาคณิต 

6 - 6 3 7 22 

4 ความเท่ากันทกุ
ประการ 

8 - 8 4 8 28 

รวม 28 15 28 14 15 100 
 

เกณฑ์การประเมินระดบัผลการเรียน 
ระดับผลการเรียน เกณฑ์การประเมิน ระดับผลการเรียน เกณฑ์การประเมิน 

1 ได้คะแนน 50 – 54 3.5 ได้คะแนน 75–79 
1.5 ได้คะแนน 54– 59 4 ได้คะแนน 80 ขึ้นไป 
2 ได้คะแนน 60 –64 0 ได้คะแนนต่ ากวา่ 50 

2.5 ได้คะแนน 65–69 ร ขาดส่งงานตามที่ก าหนด 
3 ได้คะแนน 70–74 มส. ขาดเรียนเกิน 8 ครั้ง 

 
 
 
 
 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 

หน่วยการเรยีนรู้ที่   1      เรื่อง  จ านวนจริง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   เรื่อง การเขียนเศษส่วนและทศนิยมซ้ า      เวลา  3  ชั่วโมง 

 

1. มาตรฐานการเรยีนรู ้

  มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวนระบบจ านวนการด าเนินการของจ านวน 
ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการและน าไปใช้ 

2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค1.1ม.2/2)เข้าใจจ านวนจริงและความสัมพันธ์ของจ านวนจริงและใชส้มบัติของจ านวนจริงในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

3. สาระส าคัญ 

จ านวนตรรกยะ คือ จ านวนที่เขียนแทนในรูปของเศษส่วน   เมื่อ a และ b เป็นจ านวนเต็ม โดยที ่ 

b 0 หรือในรูปทศนิยมซ้ า  

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  4.1 ด้านความรู้ (K): นักเรียนสามารถเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมซ้ าและเขียนทศนิยมซ้ าในรูป
เศษส่วนได้  

  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

 

 



  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A) : นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้

  การเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมซ้ า และการเขียนทศนิยมซ้ าในรูปเศษส่วน 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1 ชี้แจงแผนวัดและประเมินผล 

  1. ครูใช้เกมน าเข้าสู่บทเรียน โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แล้วครูแจกกระดาษทดให้
นักเรียนกลุ่มละ 5-6 แผ่น จากนั้นชี้แจงวา่จะใหน้ักเรียนเล่นเกมแข่งกันเปลี่ยนเศษส่วนให้เป็นทศนิยม ซึ่งถ้า
ทศนิยมนั้นเป็นทศนิยมแบบไม่รู้จบ ให้นักเรียนหาค าตอบเป็นทศนิยม 7 ต าแหน่งแบบไม่ปัด โดยกติกาการเล่น
มีดังนี้ 

กติกาการเล่น 

  ครูบอกเศษส่วนครั้งละ 1 จ านวน แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเปลี่ยนเป็นทศนิยมให้เร็วที่สุด กลุ่มใด
เสร็จก่อนให้น าค าตอบมาส่งครู แลว้รับธงกลับไป ซึ่งครูจะมีธงอยู ่3 อัน แต่ละอันจะมีตัวเลข 1, 2 และ 3 
ตามล าดับ กลุ่มที่เสรจ็อนัดับแรกจะได้ธงหมายเลข 1 และเสร็จอันดับรองลงมาก็จะไดธ้งหมายเลข 2 และ 3 
ตามล าดับ โดยธงแต่ละอนัมีค่าเป็นคะแนนคือ ธงหมายเลข 1 มีค่า 3 คะแนน ธงหมายเลข 2 มีค่า 2 คะแนน 
และธงหมายเลข 3 มีค่า 1 คะแนน ถ้าตอบถูกจะได้คะแนนเพิ่มอีก 2 คะแนน (กลุ่มที่ไม่ได้ธงแต่ตอบถูกจะได้
คะแนน 2 คะแนน) 

 



ตัวอย่างโจทย์และค าตอบที่ใช้เล่นเกม 

 

โจทย์ ค าตอบ 

1.  
0.25 

2.  
0.572 

3.  
0.6666666... 

4.  
0.1212121... 

5.  
0.5212121... 

 

  2. ครูซักถามนักเรียนจนแน่ใจว่า ทุกคนเข้าใจกตกิาการเล่นเกมดีแล้วจึงเริม่บอกโจทย์ข้อที่ 1 เมื่อ
นักเรียนส่งค าตอบให้ครคูรบทุกกลุ่มแล้ว ครูให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนยืนข้ึนบอกค าตอบของกลุ่มตนให้
เพื่อนๆ ฟัง แล้วร่วมกันสรุปค าตอบที่ถูกต้อง จากนั้นให้ตัวแทนนักเรียนออกมาแสดงวธิีท าให้เพื่อนดูบน
กระดานอกีครั้งเพื่อเป็นการทบทวน (นักเรียนที่เรียนอ่อนจะได้ท าความเข้าใจตามไปดว้ย ขณะเดยีวกันครูก็
บันทึกผลคะแนนของนักเรียนแต่ละกลุ่มเอาไว้ด้วย) ท าเช่นนี้จนครบทุกข้อ   

  3. นักเรียนร่วมกันสรุปเกมที่เล่นว่าเป็นการเปลี่ยนเศษส่วนให้เป็นทศนิยมโดยใช้วธิีการหาร  

  4. ครูยกตัวอยา่งประกอบค าอธิบายบนกระดานดังนี้ 

    = 0.6666666... เขียนแทนด้วย 
2

3
  = 0. 6̇  

    = 0.1212121… เขียนแทนด้วย 
4

33
  = 0. 1̇2̇       

  5. ครูให้นักเรียนร่วมกันสังเกตวิธีการเขียนทศนิยมของครูบนกระดานวา่เขียนอย่างไร แล้วรว่มกัน
สรุปว่า จ านวนใดซ้ าจะใส่จุดเหนือตัวเลขนั้น 



  6. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนซักถามข้อสงสัย แล้วยกตัวอยา่งเพิ่มเติมดังนี้ 

  3.574574574…  เขียนแทนด้วย   3. 5̇74̇   

  1.000100010001… เขียนแทนด้วย   1. 0̇001̇ 

  7. ครูให้นักเรียนพิจารณา        และ       บนกระดานอีกครั้ง โดยครูน า 3 มาคูณทั้งเศษและส่วน 
แล้วเขียนความสัมพันธ์ให้นักเรียนดูดังนี้ 

    
2

3
  = 

6

9
 = 0.666…  = 0. 6̇ 

    
4

33
  = 

12

99
 = 0.1212… = 0. 1̇2̇   

  8. จากตัวอยา่งข้างต้น ครูให้นักเรียนสังเกตความสัมพันธ์ของจ านวนที่เชื่อมโยงกันด้วยลูกศร แล้วให้
นักเรียนทั้งห้องร่วมกันอภิปรายและสรุป 

  9. ครูยกตัวอยา่งอีกตัวอย่างบนกระดานดังนี้ 

   
258

495
  = 0.5212121… 

  10. ครูถามนักเรียนว่าจะเขียนทศนิยมแทนจ านวนที่ซ้ าอย่างไร ครูเขียนจ านวนเพิ่มเติมบนกระดาน 

แล้วให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และอภิปราย ซึ่งจ านวนที่ครูเขียนคือ  0. 5̇21̇  กับ 0.52̇1̇  ครูถาม
ค าถามน าการอภิปรายวา่ทศนิยมสองจ านวนนี้เหมือนกันหรือต่างกันอยา่งไร เท่ากันหรือไม ่

  11. ครูให้นักเรียนพิจารณา   
1

4
  =    0.25   =  

25

100
   และ  

4

33
   =   

12

99
  =  0. 1̇2̇   

  12. ครูถามนักเรียนว่าเราจะเปลี่ยนทศนิยมให้เป็นเศษส่วนได้อย่างไร แลว้ครูเขียนตัวอย่างบน

กระดานดังนี้  
516

990
    =   0.5212121...   =    0.52̇1̇   

  13. ครูให้นักเรียนหาเศษส่วนอย่างต่ าของ  
516

990
   แลว้ลองหาทศนิยมของจ านวนที่เป็นเศษส่วนอย่าง

ต่ าวา่มีค่าเท่ากับ  0.52̇1̇   หรอืไม่ อย่างไร ให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย 

  14. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.1 ข้อ 2 ใหญ่ หน้า 58 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ 
เรื่อง การเขียนทศนิยมซ้ าในรูปเศษส่วน โดยให้เวลา 10 นาที  

  15. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมซ้ า และการเขียนทศนิยมซ้ าในรูป
เศษส่วน  



  16. ครูให้การบ้านนักเรียนกลับไปหาค าตอบว่า   
5

19
   เขียนในรูปทศนิยมซ้ าได้อย่างไร ให้นักเรียน

แสดงวิธีท าลงในกระดาษ แล้วชั่วโมงหน้าครูจะให้ส่งการบ้าน และสุ่มเรียกออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน 

 

ชั่วโมงที่ 2 

  1. ครูสุ่มเรียกนักเรียน 2 คน ออกมาน าเสนอวิธีการเขียน 
5

19
   ในรูปทศนิยมซ้ า โดยให้นักเรียน  

คนหน่ึงแสดงวิธีท าบนกระดานด้านซ้าย และให้นักเรียนอีกคนหนึ่งแสดงวิธีท าบนกระดานดา้นขวา   สว่น
นักเรียนคนอื่นๆ ที่เหลือช่วยกันตรวจสอบค าตอบของเพื่อนว่าท าถูกต้องหรือเปล่า 

 (ค าตอบคือ   
5

19
   = 0. 2̇63157894736842105̇)   

  2. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าเศษส่วนทกุจ านวนสามารถเขียนเป็นทศนิยม ซ้ าได้หรือไม่ 

  3. ครูยกตัวอยา่งโดยการพิสูจน์ ให้นักเรียนดูบนกระดานดังนี้ 

   0.50 = 0.5000000 =  0.50̇ 

    0.50̇ =  
50−5

90
   =     

45

90
       =      

9

18
     =   

1

2
      =   0.5 

  จากผลการพิสูจน์จะพบว่า ผลของการหาร  
1

2
  ไดผ้ลหารเป็น 0.50 เศษของการหารทุกครั้งจะ 

เท่ากับศูนย์ ท าให้ผลหารต่อจากเลข 5 เป็นศูนย์เสมอ ซึ่งศูนย์ที่อยู่หลังเลข 5 จะไม่มีค่าหรือไม่มคีวามหมาย 

  ดังนั้น การเขียน  0.50̇  จึงมีความหมายเหมือนกับ 0.50000... 

  4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.1 ข้อ 1 ใหญ่ หน้า 58 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ 
เรื่อง การเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยม  

 

ชั่วโมงที่ 3 

  1. ครูและนักเรียนร่วมกนัทบทวนบทเรียนที่เรียนไปแล้วเมื่อชั่วโมงที่ 1 และ 2 อีกครั้ง เพื่อให้แน่ใจว่า
นักเรียนทุกคนเข้าใจบทเรียนดีแล้ว   

  2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.1 ข้อ 5 - 7 หน้า 59 หนังสือเรียนรายวชิาพื้นฐานคณิตศาสตร ์ 

  3. ครูและนักเรียนร่วมกนัเฉลยแบบฝึกหัด  



  4. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนซักถามข้อสงสัย และอธิบายจนนักเรียนเข้าใจ 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 สื่อการเรียนรู ้

      1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 

      2. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 

      3. แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

7.2 แหล่งการเรยีนรู ้

   1. ศูนย์คณิตศาสตร ์

   2. ห้องสมุดโรงเรียน 

   3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

1.  สังเกตพฤติกรรมทางการเรียน 

     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรมทางการ 

เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 

ในระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าแบบฝึกหัด 2.1 แบบฝึกหัด 2.1 

 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่
ร้อยละ 70 ของคะแนนทั้งหมด 

3.  การท าแบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม 

     

แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม   

 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่
ร้อยละ 70 ของคะแนนทั้งหมด 

 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 

 -  

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ภาคเรียนที่ 1 

หน่วยการเรยีนรู้ที่   1     เรื่อง  จ านวนจริง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   เรื่อง  จ านวนจริง                                           เวลา  1  ชั่วโมง 

 

1. มาตรฐานการเรยีนรู ้

  มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ
จ านวน ผลที่เกดิขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการและน าไปใช้ 

2. ตัวชี้วัด 

  มฐ (ค 1.1 ม.2/2) เข้าใจจ านวนจริงและความสัมพันธ์ของจ านวนจริง และใช้สมบัติของจ านวนจรงิใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

3. สาระส าคัญ 

  จ านวนตรรกยะ คือ จ านวนที่สามารถเขียนอยู่ในรูป 
𝑎

𝑏
  ได้เมื่อ  a, b เป็นจ านวนเต็ม  และ  b ≠ 0 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  4.1 ดา้นความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 

         ยกตัวอยา่งจ านวนจริง จ านวนตรรกยะ และจ านวนอตรรกยะได้ 

  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

   3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

   5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A) : นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 



    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้

  จ านวนจริง 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1 

  1. ครูชูแผ่นป้าย 4 แล้วถามนักเรียนดังนี ้    

  คร ู  : “นักเรียนเห็นอะไรในแผ่นป้ายนี้บ้าง”    

  แนวตอบ : (เลขสี่)    

  คร ู  : “นักเรียนทราบหรือไม่วา่เลขสี่คือจ านวนชนิดใด”    

  แนวตอบ : (จ านวนเต็ม จ านวนคู่ จ านวนนับ)   

  2. ครูชูแผ่นป้าย -11 แล้วให้นักเรียนเปรียบเทียบกับแผ่นป้าย 4 โดยถามวา่ “จ านวนทั้งสอง
เหมือนกันหรือแตกต่างกนัอย่างไร” (ค าตอบคือตา่งกัน -11 เป็นจ านวนเต็มลบ และเป็นจ านวนคี่ ส่วน 4 เป็น
จ านวนเต็มบวกและเป็นจ านวนคู่ แตท่ั้งสองจ านวนเป็นจ านวนเต็มเหมือนกัน)   

  3. ครูถามนักเรียนว่า “จ านวนที่นักเรียนรู้จัก มีเพยีงจ านวนเต็มบวกกับจ านวนเต็มลบเท่านั้นหรือ” 
ครูให้นักเรียนร่วมกันหาค าตอบโดยการอภิปรายจนได้ค าตอบว่ามีศูนย์ดว้ย   

  4. ครูถามนักเรียนว่า “เมื่อมีจ านวนเต็ม ก็แสดงว่าจะตอ้งมีจ านวนไม่เต็มด้วยใช่หรอืไม่” “นักเรียนคิด
ว่าจ านวนที่ไม่ใช่จ านวนเต็มคือจ านวนอะไร” ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย (ครูอาจจะสุ่มถามนักเรียน ทีละ
คน ซึ่งค าตอบคือทศนิยมและเศษส่วน)   

  5. ครูถามนักเรียนว่า “ทศนิยมกับเศษส่วนเหมือนกันหรือต่างกันอย่างไร และทั้งสองจ านวนนี้มี
ความสัมพันธ์กันอย่างไร” ครูให้นักเรียนรว่มกันอภิปราย ถ้ายังหาค าตอบไม่ได้ ครชููแผ่นป้าย 2 แผ่นพร้อมกัน



ดังนี้ 0.5 กับ 
1

2
   แล้วครูถามว่า “จ านวนสองจ านวนนี้มีค่าเท่ากันหรือไม่ ทราบได้อย่างไร” จากนั้น ครูชูแผ่น

ป้ายอีก 2 แผ่นพร้อมกันดังนี้ 7 กับ  
4

2
  แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายและหาเหตุผลสรุปว่าทั้งสองจ านวนมี

ความสัมพันธ์กันอย่างไร   

  6. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปเกี่ยวกับจ านวน ซึง่อาจสรุปไดด้ังนี้จ านวนตรรกยะ คือ จ านวนจริงที่

เขียนในรูปเศษส่วน   
𝑎

𝑏
   เมื่อ a และ b เป็นจ านวนเต็ม และ b ≠ 0  

  

  7. ครูถามนักเรียนว่าเราจะเรียกจ านวนที่เขียนเป็นเศษส่วนไม่ได้ว่าอะไร (ค าตอบ คือจ านวน 

อตรรกยะ)   

  8. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.2 ข้อ 1 ใหญ่ หน้า 68 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์  

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1  สื่อการเรียนรู ้

      1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 

     2. แผ่นป้ายจ านวนจริง 

     3. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 

7.2  แหล่งการเรียนรู ้

   1. ศูนย์คณิตศาสตร ์

   2. ห้องสมุดโรงเรียน 

   3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

 

 

 

 

 

 



8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

1.  สังเกตพฤติกรรมทางการเรียน 

     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรมทางการ 

เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 

ในระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 

 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่
ร้อยละ 70 ของคะแนนทั้งหมด 

เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑด์ังนี้ 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 

70-79% หมายถึง  ดี 

60-69% หมายถึง  ปานกลาง 

50-59% หมายถึง  ผ่าน 

ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 

 - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 

หน่วยการเรยีนรู้ที่   1      เรื่อง  จ านวนจริง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   เรื่อง รากที่สอง         เวลา  5  ชั่วโมง 

 

1. มาตรฐานการเรยีนรู ้

  มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ
จ านวน ผลที่เกดิขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการและน าไปใช้ 

2. ตัวชี้วัด 

  มฐ (ค 1.1 ม.2/2) เข้าใจจ านวนจริงและความสัมพันธ์ของจ านวนจริง และใช้สมบัติของจ านวนจรงิใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

3. สาระส าคัญ 

  รากที่สองของจ านวนจรงิ 

  บทนิยาม ให้  x  แทนจ านวนจริงบวกใดๆ ที่มากกวา่หรือเทา่กับศูนย์ รากที่สองของ  x  คือ 
จ านวนจริงที่น ามายกก าลังสองแล้วได้เท่ากับ x ให้  x  เป็นจ านวนจริงบวก รากที่สองของ  x มี  2  ค่า  คอื  

รากที่สองที่เป็นบวกและรากที่สองที่เป็นลบ  ใช้สัญลักษณ์  √𝑥   แทนรากทีส่องที่เป็นบวกของ  x  และ  

−√𝑥    แทนรากที่สองที่เป็นลบของ  x  ดังนั้น  (√𝑥 )
2

=  x  และ (−√𝑥 )
2

 =  x 

 การหารากที่สองสามารถท าได้หลายวิธีดว้ยกัน  ได้แก่ 

  1. การหารากที่สองโดยวธิีแยกตัวประกอบ 

  2. การหารากที่สองโดยใช้เครื่องค านวณ 

  3. การหารากที่สองโดยใช้ตาราง 

  4. การหารากที่สองโดยใช้วิธีตั้งหาร 

 

 

 



4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   4.1 ด้านความรู ้(K) : นักเรียนสามารถ 

     1. หารากที่สองจากจ านวนจริงที่ก าหนดให้ โดยการแยกตวัประกอบ การประมาณ การเปิด
ตาราง การตั้งหาร หรือการใช้เครื่องค านวณและน าไปใช้แก้ปัญหาได้   

     2. อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการหารากที่สองของจ านวนเต็มและจ านวนตรรกยะได้ 

     3. บอกความสัมพันธ์ของการยกก าลังและการหารากของจ านวนเต็มและจ านวน ตรรกยะได้ 

  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

   3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

   5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้

  รากที่สอง 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 



ชั่วโมงที่ 1 

  1. ครูเขียนจ านวนบนกระดานเรียงลงมาเป็นล าดบั ดังนี้    

   4 

   16 

   25 

   49    

   121    

   196    

   225  

   900   

  2. ครูให้นักเรียนช่วยกันคิดหาจ านวนที่เหมือนกัน 2 จ านวนมาคูณกันใหไ้ด้เท่ากับจ านวนที่ครูเขียนไว้
บนกระดาน นักเรียนคนใดคิดจ านวนใดได้แล้ว ให้นักเรียนคนนั้นออกมาเขียนค าตอบ ซึ่งค าตอบอาจเป็นดังนี้
  4 = 2 × 2 

16 =   4 × 4 

25 =   5 × 5 

49 = 7 × 7    

225 = 15 × 15    

121 = 11 × 11  

   900 = 30 × 30    

   196 = 14 × 14   

  3. ครูให้นักเรียนสังเกต 196 = 14 × 14 แล้วครเูขียน 2 × 2 × 7 × 7 เพิ่มเติมบนกระดาน ครูถามว่า 

 “2 × 2 × 7 × 7 มีค่าเท่ากับ 196 หรือไม่” จากนั้นครูให้นักเรียนลองใช้วิธีการเดียวกันนี้กับตัวเลขอื่นๆ ซึ่ง
ค าตอบคือ 225 = 15 × 15 = 3 × 3 × 5 × 5  

                และ 900 = 30 × 30 = 5 × 5 × 6 × 6 = 2 × 2 × 3 × 3 × 5 × 5   

 



  4. ครูถามนักเรียนว่าวธิีการข้างต้นเรียกว่าอะไร (ค าตอบคือการแยกตวัประกอบ)   

  5. ครูแสดงบทนิยามรากที่สองซ่ึงครูเตรียมมาไว้บนกระดานดังนี้ 

บทนิยาม ให้ x แทนจ านวนจริงบวกใดๆ ที่มากกว่าหรือเท่ากับศูนย์ รากที่สองของ x คือ จ านวนจริง
ที่น ามายกก าลังสองแล้วมีค่าได้เท่ากับ x   

  6. ครูให้นักเรียนร่วมกันศึกษาบทนิยาม แล้วครูขีดเส้นใต้ข้อความในบทนยิาม “จ านวนจริงที่น ามายก
ก าลังสองแล้วมีได้เท่ากับ x” พร้อมกับยกตวัอย่างดังนี้    

   7 × 7 = 72 = 49   

  7. ครูถามนักเรียนว่านอกจาก 7 × 7 ได้ 49 แล้ว มีจ านวนใดอีกไหมที่มีคา่เท่ากัน แล้วคูณกันได้ 49 

ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายจนสรุปได้วา่ (-7) × (-7) = (−7)2 =   49   

  8. ครูอธิบายเพิ่มเติมดังนี้    

   เรียก 7 ว่ารากที่สองที่เป็นบวกของ 49 เขียนแทนด้วย   √49    

   เรียก –7 ว่ารากที่สองที่เป็นลบของ 49 เขียนแทนด้วย   −√49    

  นั่นคือ   √49   =  7 และ  −√49   =  -7   

  9. ครูเขียน √(−7)2   บนกระดาน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายเพื่อหาผลลัพธ์ (จากการ
อภิปรายนักเรียนอาจมีแนวคิดแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มที่คิดว่าไดค้ าตอบเป็น -7 กับ กลุ่มที่คดิว่าได้
ค าตอบเป็น 7) ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนกลุ่มออกมาให้เหตุผลประกอบ โดยครูคอยให้ก าลังใจและเปิดโอกาสให้
นักเรียนทั้งห้องร่วมกันหาข้อสรุปให้ได้ดังนี ้     

   √(−7)2     =  √49    = 7    

  ซึ่งจ านวนนี้เป็นการแสดงรากที่สองที่เป็นบวกของ  (−7)2 หรือ 49 นั่นเอง   

  10. ครูให้นักเรียนท าความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้สญัลักษณ์และความหมายของรากที่สองของ a ให้
ถูกต้อง 

  11. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย และยกตัวอย่างเพิ่มเติมดังนี ้ −√49 ครูถามนักเรียน
ว่าแยกตวัประกอบได้จ านวนใดบ้าง จ านวน 2 จ านวนนั้นมีค่าเท่ากันหรือไม่ (ค าตอบคือไม่เท่ากันดงันี้  

√(−7) × 7 หรือ √7 × (−7)   ครูถามตอ่ว่าค าตอบที่ได้ตรงกับบทนิยามรากที่สองหรือไม่ (ครู
ค่อยๆ ป้อนค าถามทีละค าถามให้นักเรียนคิด อาจเรียกให้นักเรียนตอบทีละคนก็ได้)   



  12. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่าไม่มีจ านวนจรงิใดยกก าลังสองแล้วจะได้ผลลัพธ ์เป็นจ านวนลบ   

(𝑎2 ≠ -49) นั่นคือจะหารากที่สองของจ านวนลบไม่ได้ ดังนั้น √−49  ไม่ใช่จ านวนจริง   

  13. ครูน าเสนอวิธีการหารากที่สองโดยการแยกตวัประกอบดังนี้    

  การหารากที่สองโดยวิธีการแยกตวัประกอบ มีขั้นตอนดังนี้    

   1) แยกตัวประกอบของจ านวนที่โจทย์ก าหนด    

   2) จับคู่ตัวประกอบที่เหมือนกัน    

   3) การหารากที่สอง เราจะดึงตัวประกอบที่เหมือนกันในแต่ละคู่ออกมาหน้า เครื่องหมายราก
ที่สองเพียงตัวเดียว ส าหรับตัวประกอบที่ไม่มีคู่ใหเ้ขียนในรูปรากที่สองเช่นเดิม  

  14. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.3 ก ข้อ 1 ใหญ่ หน้า 77 หนังสือเรียนรายวชิาพื้นฐานคณิตศาสตร์
เรื่อง การหารากที่สอง จากนั้นครูให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาเฉลยค าตอบ 

  15. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการหารากที่สอง เพื่อเป็นการทบทวนความรู ้ให้นักเรียนเข้าใจ
วิธีการมากยิ่งข้ึน  

 

ชั่วโมงที่ 2 

  1. ครูเขียนจ านวนต่อไปนี้บนกระดาน 9, 0.09, 99  

  2. ครูให้นักเรียนช่วยกันหารากทีส่องที่เป็นบวกและลบของจ านวนเหล่านี้ โดยให้เวลา 5 นาที เมื่อ
หมดเวลานักเรียนคนใดหาค่าได้แล้ว ให้ออกมาเขียนค าตอบบนกระดานด า   

  3. ครูและนักเรียนร่วมกนัตรวจสอบค าตอบ แล้วครูสรุปเพิ่มเติมว่าเราไมส่ามารถแยกตวัประกอบของ 
99 เป็น 2 จ านวนที่มีคา่เท่ากันได ้ดังนั้นให้นักเรียนพิจารณาบทนิยาม รากที่สองของ 99 คือ จ านวนจริงที่ยก
ก าลังสองแล้วมีค่าเทา่กบั 99    

   จะได้รากที่สองที่เป็นบวกของ 99  คือ   √99      

   และรากที่สองที่เป็นลบของ 99  คือ   −√99      

   แล้วเราเรียก  √99   และ  −√99  ว่าเป็นจ านวนอตรรกยะ    

   ในท านองเดียวกัน  (√99) × (√99)  =   99      

    และ  (−√99) × (−√99)   =  99   



  4. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนซักถาม แล้วครูอธิบายเพิ่มเติมจนนักเรียนเข้าใจดี ครูอาจยกตัวอย่าง
จ านวนหลายๆ จ านวนข้ึนมาให้นักเรียนแข่งกันตอบปากเปล่าว่าจ านวนใดเป็นจ านวนตรรกยะและจ านวน 

อตรรกยะเพื่อเป็นการทบทวน และสรุปว่าเมื่อ a เป็นจ านวนจริงบวกและศูนย์ จะได้ (√𝑎)
2

=

(−√𝑎)
2

= a 5. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.3 ก ข้อ 2 ใหญ ่หน้า 77 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์เรื่อง รากทีส่องของจ านวนตรรกยะและจ านวนอตรรกยะ  

 

ชั่วโมงที่ 3 

 1. ครูถามนักเรียนว่า “นักเรียนทราบไหมว่า √2   มีคา่เท่ากับเท่าไร” ครูสอนวธิีคิดรากที่สองด้วย
วิธีการค านวณแบบตั้งหาร โดยยกตวัอย่างพร้อมกบัอธิบายให้นักเรียนดูบนกระดานดังนี้ 

ขั้นตอนการคิดค านวณหารากที่สอง   

 

  ให้ 2 เป็นตัวตั้ง หาจ านวนเต็มบวกที่ยกก าลังสองแล้วได้เท่ากับ 2 หรือใกล้เคียง 2 มากทีสุ่ด แต่ตอ้งมี

ค่าไม่เกิน 2  ในที่นี้ 12 = 1 ซึ่งมีค่าใกล้เคียง 2 มากที่สุด น า 1 ไปใส่ในต าแหน่งตัวหารและผลลัพธ ์แล้วน า
ผลคูณของตัวหารและผลลัพธ์ไปใส่ไว้ใหต้รงกับต าแหน่งของตัวตั้ง   

 

  หาผลต่างของตัวตั้งกับผลคูณของตัวหารและผลลัพธ์ (2 - 1 = 1) แล้วน าเศษ ที่ได้ไปใส่ในต าแหนง่ดัง
ตัวอย่าง 



 

  เน่ืองจากเหลือเศษ 1 (หารไม่ลงตวั) จึงตอ้งใส่จดุทศนิยมหลังผลลัพธ์ที่ไดใ้นครั้งแรก แล้วเติมศูนย ์2 
ตัวต่อท้ายเศษ ดังตัวอยา่ง    

  น า 2 คูณกับผลลัพธ์ที่ไดใ้นขั้นตอนที่ 1 แล้วขีดเสน้ต่อท้ายผลคูณที่ได้ดังนี ้2  × 1 = 2  

                         

  หาเลขโดด (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 หรือ 9) มาเติมในช่องว่างของผลคณู ที่ได้ในขั้นตอนที ่3 จะได้
ตัวหารตัวใหม่ ใส่ตวัเลขโดดนั้นที่ผลลัพธ์ แล้วน าเลขโดดตัวที่น ามาเติมนั้น คูณกับตัวหารตวัใหม่ เพื่อให้ได้ผล
คูณที่เท่ากับหรือใกล้เคียงกับตัวตั้งตวัใหม่ (ในที่นีเ้ลือกเลขโดดคือ 4 เติมใน 2 4  แล้วน า 24 × 4 = 96 ซึ่งมีค่า
ใกล้เคียง 100 มากที่สดุ)   

  ขั้นตอนที่ 5    

  ด าเนินการตามข้ันตอนเหมือนข้ันตอนที่ 2 - 4 แต่ไม่ต้องเติมจดุทศนิยมอกี ท าเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ จนได้
ผลลัพธ์ตามจ านวนต าแหน่งทศนิยมที่ต้องการ ดงัตัวอย่างต่อไปนี้  

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอย่าง   จงหารากที่สองของ 2 (ทศนิยม 4 ต าแหน่ง) โดยใช้สัญลักษณ์ √2  แทน          

 

   

   

2. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนซักถามข้อสงสัย และอธิบายจนนักเรียนเข้าใจดี   

  3. ครูเขียนโจทย์การหารากที่สองโดยวิธกีารตั้งหารบนกระดาน แล้วให้นักเรียนจับคู่ช่วยกันค านวณหา
ค าตอบดังนี้ (ขณะที่นักเรียนก าลังท า ครูเดินดูเพือ่คอยให้ค าแนะน า)    

    √7.91  (ทศนิยม 3 ต าแหน่ง) ตอบ  2.812    

    √1,122.89  (ทศนิยม 2 ต าแหน่ง) ตอบ  33.51    

    √0.62345  (ทศนิยม 3 ต าแหน่ง)  ตอบ  0.790    

    √0.042782  (ทศนิยม 4 ต าแหน่ง)  ตอบ  0.2092   

  4. ครูและนักเรียนร่วมกนัเฉลยค าตอบและวิธีการคิดค านวณ  

  5. ครูบอกให้นักเรียนน าเครื่องค านวณที่มี   มาในชั่วโมงหน้า  

 



ชั่วโมงที่ 4 

  1. ครูและนักเรียนร่วมกนัทบทวนบทเรียนที่เรียนไปเมื่อชั่วโมงที่แล้ว  

  2. ครูแจกตารางแสดงการหาค่ารากที่สอง แล้วสอนให้นักเรียนดูค่ารากที่สองของจ านวนต่างๆ ใน
ตาราง จากนั้นครทูดสอบว่านักเรียนทุกคนดูคา่จากตารางเป็นหรือไม่ โดยการบอกจ านวนมาทีละจ านวน แล้ว
ให้นักเรียนหาค่ารากที่สองจากตาราง 

 

  3. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกตามบน กระดาน จงหาค่าของรากที่สองของจ านวนต่อไปนี้ 

   1.  √79 =   2.  √38  =  

   3.  √6  =   4.  √62  =  

 

  4. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนซักถามข้อสงสัย และอธิบายจนนักเรียนทุกคนเข้าใจดี 

 



  5. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกตามบน กระดาน จงหาค่าของรากที่สองของจ านวนต่อไปนี้ โดยใช้เครื่อง
ค านวณ  

   1.  √51 =   2.  √29  =  

   3.  √33  =   4.  √19  =  

 

ชั่วโมงที่ 5 

  1. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.3 ก ข้อ 4 ใหญ ่หน้า 77 และ 2.3 ข ข้อ 1 ใหญ่ หน้า 86 หนังสือ
เรียนรายวิชาพื้นฐานคณติศาสตร์  

  2. ครูเดินดูขณะที่นักเรียนท าแบบฝึกหัด เพื่อคอยให้ค าแนะน านักเรียนเป็นรายบุคคล  

  3. ครูและนักเรียนร่วมกนัเฉลยค าตอบ 

  4. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปการหารากทีส่องของจ านวนตรรกยะและจ านวนอตรรกยะ 

 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 สื่อการเรียนรู ้

      1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 

      2. แผ่นป้ายบทนิยามรากที่สอง 

      3. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 

        7.2 แหล่งการเรยีนรู้ 

   1. ศูนย์คณิตศาสตร ์

   2. ห้องสมุดโรงเรียน 

   3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

 

 

 



8. การวดัประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

1.  สังเกตพฤติกรรมทางการเรียน 

     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรมทางการ 

เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 

ในระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าแบบฝึกหัด 

      

แบบฝึกหัด 

 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่
ร้อยละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 

เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑด์ังนี้ 

80% ขึน้ไป หมายถึง  ดีมาก 

70-79% หมายถึง  ดี 

60-69% หมายถึง  ปานกลาง 

50-59% หมายถึง  ผ่าน 

ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 

 - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่  1      เรื่อง  จ านวนจริง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง รากที่สาม               เวลา  6  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ
จ านวน ผลที่เกดิขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการและน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 
 มฐ (ค 1.1 ม.2/2) เข้าใจจ านวนจริงและความสัมพันธ์ของจ านวนจริง และใช้สมบัติของจ านวนจรงิใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 

รากที่สามของจ านวนจรงิ 
บทนิยาม   ให ้ a  แทนจ านวนจริงใดๆ  รากที่สามของ  a คือ  จ านวนจริงที่ยกก าลังสาม  แล้วมีค่าเท่ากับ  a  ราก

ที่สามของ  a  เขียนแทนด้วยสัญลักษณ ์  และ  =  a 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 4.1 ด้านความรู้ (K): นักเรียนสามารถ 
1. หารากที่สามจากจ านวนจริงที่ก าหนดให้ โดยการแยกตวัประกอบ การประมาณ การเปิด

ตาราง หรือการใช้เครื่องค านวณและน าไปใช้แก้ปัญหาได้   
2. อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการหารากที่สามของจ านวนเต็มและจ านวนตรรกยะได้  

     3. บอกความสัมพันธ์ของการยกก าลัง และการหารากของจ านวนเต็มและจ านวน 

  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

 

 



  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
  รากที่สาม 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู ้
ชั่วโมงที่ 1 
 1. ครูทบทวนการหารากที่สองโดยวธิีการแยกตวัประกอบ ซึ่งครูเขียนโจทย์บนกระดานด าดังนี้ 

      
     

      
  แล้วครูให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาแสดงวิธีแยกตัวประกอบ ขณะเดียวกนันักเรียนคนอื่นๆ 
ก็ลองคิดไปด้วย จากนั้นร่วมกันตรวจสอบค าตอบ ซึ่งค าตอบเป็นดังนี้    

   =  

   =  

  =    

 2. ครูถามค าถามวา่ นักเรียนคิดวา่จะมีวธิีการหาค่ารากที่สามของ 27 ได้อย่างไร สามารถใช้
การคดิค านวณวิธกีารเดยีวกับการหารากที่สองได้หรือไม่ ให้นักเรียนรว่มกันอภิปรายจนนักเรียนสามารถสรุป

ได้ว่า   
 
 



 3. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปวิธีการหารากที่สาม แล้วครูยกตัวอยา่งเพิ่มเติม ดังนี้  

   =   

   =   

   =  
 4. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนซักถามข้อสงสัย และอธิบายจนนักเรียนเข้าใจดี จากนั้นครูถามนักเรียนว่า 
-3 เป็นรากที่สามของจ านวนใด ให้นักเรียนชว่ยกนัหาค าตอบ (ซ่ึงค าตอบ คือ (-3) × (-3) × (-3)) ครูถาม
นักเรียนต่อว่าผลคณูมีค่าเท่าไร เมื่อนักเรียนตอบวา่ได้ -27 ครูให้นักเรียนพจิารณา 

   =  
  แล้วให้นักเรียนตอบใหม่พร้อมกันวา่ค าตอบคือ -3   
 5. ครูเขียนบนกระดานด าดังนี ้       

   

    
 
 6. ครูให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาแสดงวิธกีารหารากทีส่ามของทั้งสองจ านวน ดังนี้ 

   =   

   =   
 7. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปการหารากทีส่าม จากนั้นครตูิดบทนิยามของราก ที่สามบนกระดาน (ซ่ึง
ครูเตรียมมาเป็นแผ่นใหญ่ให้นักเรียนทุกคนสามารถมองเห็นได้ทั่วถึง) ดังนี้ 

บทนิยาม ให้ a แทนจ านวนจริงใดๆ รากที่สามของ a คือ จ านวนจริงที่ยกก าลังสามแล้วมีค่าเท่ากับ 

a  รากที่สามของ  a  เขียนแทนด้วยสัญลักษณ ์    และ  =  a 

 8. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.4 ก ข้อ 1 ใหญ่ และ ข้อ 2 ใหญ่ หน้า 90 หนังสือเรียนรายวิชา
พื้นฐานคณิตศาสตร ์  
 9. ครูและนักเรียนร่วมกนัเฉลยค าตอบ  
 
ชั่วโมงที่ 2 

 1. ครูถามนักเรียนว่า  เป็นจ านวนตรรกยะหรืออตรรกยะ เพราะเหตุใด ซึ่ง ครูอาจเรียกนักเรียน

ถาม 2-3 คน เพื่อให้นักเรียนแสดงเหตุผล แล้วครเูขียนจ านวนบนกระดานดังนี้  ครูถามว่าค าตอบของ

จ านวนนี้เป็นเท่าไร ครูให้นักเรียนช่วยกันหาค าตอบจนได้ว่าเท่ากับ 9 ครูเขียนจ านวนใหม่เป็น  และ



ถามค าถามเดิมว่าค าตอบของจ านวนนี้เป็นเท่าไร ครูให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาแยกตัวประกอบให้เพื่อนทั้ง
ห้องดูดังนี้     

     =   
 2. ครูถามนักเรียนทั้งห้องว่า “จ านวนใดม ี3 จ านวนคูณกัน และจ านวนใดมีไม่ครบ 3 จ านวนคูณกนั” 
 3. ครูกล่าวว่าจากนิยามการหารากที่สาม เราอาจน ามาใชพ้ิจารณาไดด้ังนี้  

   =   
  ซึ่งจะเห็นว่าสามารถถอดรากที่สามได้บางตัว แต่กย็ังคงมีจ านวนบางจ านวนอยู่ในรากที่สาม 

ดังนั้นเราจึงถือว่าจ านวน   เป็นจ านวนอตรรกยะ น่ันคือ  เป็นจ านวนอตรรกยะ 
 4. ครูถามนักเรียนต่อว่า จ านวนอตรรกยะคอือะไร ครูให้นักเรียนช่วยกันบอกลักษณะของจ านวน อต

รรกยะ แล้วช่วยกันสรุปให้ได้ว่า ไม่สามารถเขียนเป็นเศษส่วนได้ แต่สามารถเขียนเป็นรูปทศนิยมไม่ซ้ า
ได้   
 5. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนซักถามข้อสงสัย และอธิบายจนนักเรียนเข้าใจดี  
 6. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.4 ก ข้อ 3 ใหญ่ หน้า 91 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณติศาสตร์  
 7. ครูให้นักเรียนร่วมกันสรุปการหารากที่สามของจ านวนจริง และบอกให้นักเรียน น าเครื่องค านวณ
มาในชั่วโมงหน้า  
 
 
ชั่วโมงที่ 3 
 1. ครูให้นักเรียนอาสาสมัครช่วยแจกตารางการหาค่ารากที่สามให้เพื่อนทุกคน คนละ 1 ใบ แล้วให้
นักเรียนหาวิธีดูคา่ของรากที่สามจากตาราง โดยครูถามน าวา่ “นักเรียนคิดว่าวธิีการดูคา่ของรากที่สามจาก
ตาราง น่าจะเหมือนหรือต่างจากการดคู่าของรากที่สองจากตารางที่นักเรียนเคยเรียนมา” ให้นักเรียนร่วมกัน
อภิปราย  
 2. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปวิธีการดูคา่ของรากที่สามจากตาราง แล้วครูเปิดโอกาสให้นักเรียน
ซักถามข้อสงสัย  
 3. ครูทดสอบความเข้าใจนักเรียน โดยบอกโจทยด์้านล่างนี้ทีละข้อ แล้วให้นักเรียน แข่งกันเปิดตาราง
หาค่าของรากที่สาม    

  3.1  (ตอบ 3.756) 3.6  (ตอบ 4.217)   

  3.2  (ตอบ 2.714) 3.7  (ตอบ 1.587)  

  3.3  (ตอบ 1.442) 3.8  (ตอบ 4.414)  

  3.4  (ตอบ 3.476) 3.9  (ตอบ 2.224)  



  3.5  (ตอบ 2.351) 3.10  (ตอบ 3.362)   
 4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมารับอุปกรณ์การ
เล่นเกมกลุ่มละ 1 ชุด (1 ชุด มีตัวโดมิโน 20 ตัว) จากนั้นครูชี้แจงกติกาการ เล่นเกม “การหารากทีส่ามโดย
การใช้เครื่องค านวณ” ดังนี้ 
  4.1 ให้แต่ละคนสุ่มหยิบตัวโดมิโนคนละ 5 ตัว  
  4.2 ให้ผู้ที่มีตัวเริ่มต้นวางตัวโดมิโนกอ่น แล้วหาตวัมาต่อไปเรื่อยๆ จนครบหมดทุกตัว  
(ใช้เครื่องค านวณได้) 
  4.3 ปรบมือเมื่อกลุ่มของตนเล่นเสร็จแล้ว    
 ตัวอย่างตัวโดมิโนมีดังนี ้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 5. เมื่อนักเรียนทุกกลุ่มเล่นเกมจบแล้ว ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบและสรุปกิจกรรม 
 
ชั่วโมงที่ 4 
 1. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.4 ข ข้อ 1 - 2 ใหญ่ หน้า 96 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ 
 2. ครูเดินดูนักเรียนท าแบบฝึกหัด เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยเป็นรายบุคคล 
 
ชั่วโมงที่ 5 - 6  
 ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบ เรื่อง จ านวนจริง 
 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้                           

7.1 สื่อการเรียนรู ้
    1.   หนังสือเรียนรายวชิาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 
    2.  แผ่นป้ายบทนิยามรากทีส่าม 



    3.    แผ่นตารางการหาค่ารากที่สาม 
    4.    ตัวโดมิโน (เตรียมให้ครบตามจ านวนกลุ่มของนักเรียน) 
    5.  แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 
    6.    แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 
        7.2 แหล่งการเรียนรู ้

  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

 
8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรมทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2.  สังเกตพฤติกรรมการ
ปฏิบัติ 
      กิจกรรมกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

5.  การท าแบบฝึกหัด แบบฝึกหัด นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อย
ละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 

 - 

 
 



แบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง จ านวนจริง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
  

1. ข้อความใดต่อไปนี้เป็นเท็จ 
  ก. ผลบวกของจ านวนตรรกยะกับจ านวนตรรกยะเป็นจ านวนตรรกยะ  
  ข. ผลต่างของจ านวนตรรกยะกับจ านวนตรรกยะเป็นจ านวนตรรกยะ  
  ค. จ านวนเต็มบางจ านวนเป็นจ านวนตรรกยะ 
  ง. ผลคูณของจ านวนตรรกยะกับจ านวนตรรกยะเป็นจ านวนตรรกยะ  

2. จ านวนในข้อใดเป็นจ านวนตรรกยะ 
  ก. 1.7374963…   ข. -0.145928147…  
  ค. -0.15151515151…  ง. 16.779779777977779… 

3. เขียนทศนิยมซ้ า “ศูนย์จุดสองเก้าเจ็ดเก้าเจ็ดซ้ า” ในรูปเศษส่วนได้ดังข้อใด 

  ก. 297990   ข. 297999 

  ค. 295990   ง. 295999 
4. เศษส่วนในข้อใดมีค่าเท่ากับ “ศูนย์จุดหกห้าสามสี่สามสี่ซ้ า” 

  ก. 6534-659900  ข. 6534-539900 

  ค. 6534-349900  ง. 6534-6539900 
5. เราสามารถเขียนเศษส่วน 23133 ให้อยู่ในรูปทศนิยมซ้ าได้ดังข้อใด 

  ก.    ข.  

 ค.    ง.  

6. ข้อใดคือรากที่สองของ   

  ก.    ข. และ -  
 

 ค.    ง. และ -  
 
 
 



7. รากที่สามของ –216 มีค่าตรงกับข้อใด 
 

  ก. 6   ข. -6 
  ค. 14   ง. -14  

8.  จงหาค่าของ     
 

  ก. 0.25 และ -0.25  ข. 2.5 และ -2.5 
  ค. 2.5   ง. -2.5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 2  เรื่อง สถิต ิ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง ข้อมูล การเกบ็รวบรวมข้อมูล   เวลา  2  ชั่วโมง 
 

1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 สาระท่ี 2 : สถิติและความน่าจะเป็น 
              มาตรฐาน ค 3.1 : เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 3.1 ม.2/1) เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิต ิในการน าเสนอข้อมูล และวิเคราะห์ข้อมูลจาก
แผนภาพจุด แผนภาพตน้ –ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของข้อมูล และแปลความหมายผลลัพธ ์รวมทั้งน าสถิติ
ไปใช้ในชีวิติจริง โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
3. สาระส าคัญ 
 สถิติหมายถึงศาสตร์หรือวิชาทีว่่าด้วยการเก็บรวบรวมข้อมูล  การน าเสนอข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล
และการตีความหมายข้อมูล สถิติในความหมายนี้เป็นทั้งวิทยาศาสตร์และศลิปะศาสตร์ เรียกว่า           
“สถิติศาสตร”์ หรือ “กระบวนการทางสถิต”ิ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

      4.1 ด้านความรู้ (K) 
1)  สามารถก าหนดวิธีการศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสมได้ 

  2)  ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได้ 
  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

 

 

 

 



  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 
5. สาระการเรยีนรู ้

1)  ความหมายของข้อมูล 
2)  ประเภทของข้อมูล 
3)  การเก็บรวบรวมข้อมลู 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 

1. ครูสนทนากับนักเรียนต่อไปในเรื่องของประเภทของข้อมูล และซักถามนักเรียนว่า ประเภทของ
ข้อมูลมีกี่ชนิด อะไรบ้าง ให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย และครูแนะน าให้นักเรียนทราบวา่ ข้อมูลจะสามารถ
จ าแนกตามวิธีการเก็บรวบรวมได้เป็น 2 ประเภท คือข้อมูลปฐมภูมิและข้อมูลทุติยภูมิ ครูให้นักเรียนร่วมกัน
อภิปรายถึง ความหมายของข้อมูลปฐมภูมิและข้อมูลทุติยภูมิ จากนั้นครสูรุปให้อีกครั้ง ซึ่งจะไดด้งันี้ 

ข้อมูลจ าแนกตามวิธีการเก็บรวบรวมได้เป็น 2 ประเภท คือ ข้อมูลปฐมภูมิและข้อมูลทุติยภูมิ 
ข้อมูลปฐมภูม ิ เป็นข้อมูลที่ต้องจัดเก็บจากแหล่งที่มาของข้อมูลโดยตรง การเก็บรวบรวมข้อมูลประเภทนี้ท า
ได้ 2 วิธ ีคือ การส ามะโนและการส ารวจจากกลุม่ตัวอย่าง 

(1) การส ามะโนเป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลจากทุกหน่วยของประชากรหรือสิ่งที่เราต้องการศกึษา เชน่ 
การส ามะโนผู้เป็นเจ้าของฟาร์มนกกระจอกเทศ จะสอบถามผู้เป็นเจ้าของฟาร์มทุกคนในเรื่องที่จะศึกษา 
 (2) การส ารวจจากกลุ่มตวัอย่าง เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลจากบางหน่วยของประชากร ซึ่งบางหน่วย
ของกลุ่มประชากรนี้ได้มาจากการสุ่มตามหลักการสุ่ม เช่น สุ่มบางหน่วยของประชากรจากผู้เลี้ยงเป็ดไล่ทุ่ง มา
สัมภาษณ์ถึงปัญหาของการเลี้ยงเป็ดไล่ทุ่ง เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการวางแผนของผู้บริหาร  
ข้อมูลทุติยภูม ิเป็นข้อมูลที่มีผู้เก็บรวบรวมไว้แลว้ เพื่อจดุประสงค์อย่างใดอย่างหน่ึง เมื่อเราน าขอ้มูลนั้นมาใช้
เพื่อจุดประสงค์อื่นๆ ข้อมูลที่เราน ามาใช้จะเป็นข้อมูลทุติยภูม ิ 



           ครูกล่าวต่อไปวา่ การน าข้อมูลทตุิยภูมิมาใช้ท าให้เราประหยัดเวลา ประหยัดค่าใช้จา่ย แต่ก็ต้องระวัง
ว่าข้อมูลที่มีอยู่นั้นเป็นข้อมูลที่ตรงกับสมบัติที่เราต้องการใช้หรือไม ่เชื่อถือได้มากน้อยเพียงใด หรอืเป็นตัวแทน
ของประชากรที่เราก าลังศึกษาหรือไม่ เพราะถ้าไม่ตรงกับสิ่งที่เราก าลังศึกษา จะท าให้เกิดข้อผิดพลาดในการ
ตีความหรือการพาดพิงได้ 

2.  ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับการจ าแนกข้อมูล สามารถจ าแนกตามลักษณะอย่างอื่นได้อีกหรือไม่ 
ครูซักถาม จนกระทั่งไดค้ าตอบว่า ข้อมูลจ าแนกตามลักษณะของข้อมูลจะจ าแนกได้เป็นข้อมูลเชิงปริมาณ และ
ข้อมูลเชิงคุณภาพ ครูอธบิายต่อไปดังนี้ 
        (1) ข้อมูลเชิงปริมาณ คือข้อมูลที่แสดงขนาดหรือปริมาณซึ่งวัดออกมาเป็นค่าของตัวเลขที่สามารถใช้
เปรียบเทียบขนาดได้โดยตรง เช่น จ านวนรถยนตน์ าเข้าจากประเทศญี่ปุ่นในปี พ.ศ. 2546 
      ครูให้นักเรียนช่วยกนัยกตัวอย่างอื่นที่เกี่ยวข้องอีก 2-3 ตัวอย่าง จากนั้นครูอธิบายต่อไป 
      (2)  ข้อมูลเชิงคุณภาพ คือข้อมูลที่ไม่สามารถวดัออกมาเป็นค่าตัวเลขได้โดยตรงแตว่ัดออกมาเพื่อบ่ง
บอกคุณลักษณะบางอย่าง เช่น เพศ อาชีพ สถานภาพสมรส เป็นต้น 

3. ครูแนะน านักเรียนว่า ในการพิจารณาข้อมูลประเภทนี้มักใช้การแจงนับ เช่น นับจ านวนเพศชาย 
เพศหญิง นับจ านวนคนในอาชีพตา่งๆ ข้อมูลเชิงคณุภาพบางอย่างอาจวัดเป็นล าดับที่หรือต าแหน่งที่ได้ เช่น วัด
ความรู้สกึนึกคิดในเรื่องใดเรื่องหน่ึง อาจวัดในรูปมากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

4. ครูให้นักเรียนไปค้นคว้าเพิ่มเติมในเรื่องประเภทของข้อมูล และไปศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมลู 
มาล่วงหน้า แล้วเตรียมน าเสนอหน้าชั้นเรียนเป็นการบ้าน 

ชั่วโมงที่ 2   การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ครูสุ่มให้นักเรียนออกมาน าเสนอเรื่องที่ให้ไปศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเก็บรวบรวมข้อมูล 

จากนั้นคร ูสรุปสิ่งที่ให้นกัเรียนออกมาน าเสนอ และอธิบายให้นักเรียนฟังดังนี้ 
             การเก็บรวบรวมข้อมูลที่เป็นข้อมูลปฐมภูมิ ท าไดโ้ดยวธิีส ามะโน คือเก็บจากทุกๆ หน่วยของ
ประชากรหรือเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอยา่ง ซึ่งอาจท าได้หลายวธิี เช่น 
 (1)  การสัมภาษณ์ ช่วยให้ผู้สัมภาษณ์เห็นปฏิกิริยาของผู้สัมภาษณ์ ซึ่งจะท าให้ทราบว่าผู้ถูกสัมภาษณ์
เข้าใจหรือไม่เข้าใจข้อค าถามอย่างไร แต่ข้อเท็จจริงจะถูกต้องสมบูรณ์มากน้อยเพียงใดย่อมขึ้นอยู่กับการกรอก
แบบสอบถามและความจริงในการให้ข้อมูลของผู้ถูกสัมภาษณ์ 
  (2)  การใช้แบบสอบถาม ซึ่งอาจแจกแบบสอบถามโดยตรงหรือส่งแบบสอบถามทางไปรษณีย์หรือ
สอบถามทางหนังสือพิมพ์ วทิยุ หรือโทรทัศน ์อยา่งใดอยา่งหนึ่งหรือหลายอย่างก็ได ้ขึ้นอยู่กับจุดประสงค์ของ
การเก็บข้อมูล 
  (3)  การสังเกต การศกึษาบางอย่าง เช่น ความสามารถ เจตคติ ความเชื่ออาจใช้การสังเกตเพื่อให้ได้
ข้อมูลเหล่านี้ เทคนิคในการสังเกต ควรก าหนดกรอบของการสังเกตว่า ในแต่ละครั้งต้องการสังเกตอะไร 
พฤติกรรมใดที่ต้องจับตาดู ตลอดจนความถี่ที่เกิดพฤติกรรมนั้นในการสังเกตแต่ละครั้ง ควรสังเกตครั้งละไม่เกิน 
2-3 คน และการสังเกตควรที่จะยดืหยุ่นได้บ้าง เชน่ อาจใช้ค าถามประกอบเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ชัดเจนข้ึน 



  (4)  การทดลอง การเก็บข้อมูลจากการทดลอง สว่นใหญ่เป็นงานทางด้านวิทยาศาสตร์ที่ใชใ้นการทดล
องเพื่อศึกษาวจิัยหรือหาข้อสรุปอย่างใดอย่างหน่ึง 

2. จากนั้นครูแนะน านักเรียนในการใช้ข้อมูลที่มีผู้เก็บรวบรวมไว้แลว้เพื่อเป็นข้อมูลในการศึกษาอยา่ง
ใดอย่างหน่ึง   จ าเป็นต้องพิจารณาว่าข้อมูลเหล่านั้นเชื่อถือได้มากน้อยเพียงใด เป็นข้อมูลที่ทันสมัยหรือไม่ เป็น
ข้อมูลที่สามารถน ามาเปิดเผยหรือใช้อ้างอิงได้หรอืไม่ โดยข้อมูลที่น ามาใชต้้องไม่ท าให้เกิดความเสยีหายกับ 
ประเทศชาติ หรือส่งผลกระทบกับความมั่นคงของประเทศชาติ รวมทั้งไม่สร้างความเสียหายหรือละเมิดสิทธิ
ส่วนบุคคล 

3. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบความรู้พื้นฐาน หน้า 12 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณติศาสตร์ 
ม.2 เล่ม 2 

ขั้นสรุป   ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาชว่ยกันสรุปความคดิรวบยอดเกีย่วกับข้อมูลเป็นแผนผังคิด  
(Mind Mapping)    
7. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 
 2. ห้องสมุดโรงเรียน 
 3. อินเตอร์เน็ต 
8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1. สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
   การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2. การท าแบบฝึกปฏิบัติ
กิจกรรม 
 

แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม  
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อยละ 70 ของ
คะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 2  เรื่อง สถิต ิ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ข้อมูล การน าเสนอข้อมูล    เวลา  3  ชั่วโมง 
 

 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 สาระท่ี 2 : สถิติและความน่าจะเป็น 
 มาตรฐาน ค 3.1 : เข้าใจกระบวนการทางสถิต ิและใช้ความรู้ทางสถิตใินการแก้ปัญหา 
2. ตัวชี้วัด 
 มฐ (ค 3.1 ม.2/1) เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิต ิในการน าเสนอข้อมูล และวิเคราะห์ข้อมูลจาก
แผนภาพจุด แผนภาพตน้ –ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของข้อมูล และแปลความหมายผลลัพธ ์รวมทั้งน าสถิติ
ไปใช้ในชีวิติจริง โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
3. สาระส าคัญ 

การน าเสนอข้อมูล ดว้ยแผนภาพจุด แผนภาพต้นใบ และฮิสโทแกรม เป็นรปูแบบหนึ่งของการ
น าเสนอข้อมูลเชิงปริมาณที่ท าได้ไม่ยาก แผนภาพเหล่านี้ช่วยให้เห็นภาพรวมของข้อมูลได้รวดเร็วกว่าการ
พิจารณาจากข้อมูลโดยตรง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เมือ่สนใจจะพิจารณาลักษณะของข้อมูลว่ามีการกระจายมาก
น้อยเพียงใด อีกทั้งรูปแบบหน่ึงของการน าเสนอข้อมูลเชิงปริมาณที่มีการเรียงล าดับข้อมูลและช่วยให้เห็น
ภาพรวมของข้อมูลได้รวดเร็วยิ่งข้ึน  
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     4.1 ด้านความรู้ (K) 

1) สามารถน าเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสมได้ 
  2) นักเรียนสามารถอ่าน แปลความหมาย และวิเคราะห์ข้อมูลจากการน าเสนอข้อมูลที่
ก าหนดให้ได ้
     4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 



    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
1)  การน าเสนอข้อมูลดว้ยแผนภาพจดุ 
2)  การน าเสนอข้อมูลดว้ยแผนภาพต้น – ใบ 
3)  การน าเสนอข้อมูลดว้ยฮิสโทแกรม   

 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู ้

ชั่วโมงที่ 1 การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพจุด 
1. ครูสนทนากับนักเรียนเรื่องความหมายของภาพจุด 
แผนภาพจุดเป็นรูปแบบหนึ่งของการน าเสนอข้อมูลเชิงปริมาณที่ท าได้ไมย่าก โดยจะเขียนจุดแทน

ข้อมูลแต่ละตัวไว้เหนือเส้นในแนวนอนที่มีสเกล ให้ตรงกับต าแหน่งที่แสดงค่าของข้อมูลนั้น แผนภาพจุดชว่ยให้
เห็นภาพรวมของข้อมูลได้รวดเร็วกว่าการพิจารณาจากข้อมูลโดยตรง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เมื่อสนใจจะพิจารณา
ลักษณะของข้อมูลว่ามีการกระจายมากน้อยเพียงใด 

2. ครูให้นักเรียนดูตัวอยา่งการน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพจุด พร้อมอธบิาย หน้า 13 ในหนังสือเรียน
รายวชิาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 

จะสังเกตเห็นว่า เมื่อน าเสนอคะแนนสอบของนักเรียนวิชาคณติศาสตร์ดว้ยแผนภาพจุด ท าให้สามารถ
อ่านและแปลความหมายข้อมูลได้ง่ายขึ้น ตลอดจนสามารถตอบค าถามไดอ้ย่างรวดเร็ว เช่น 

1. บอกคะแนนสูงสุดของนักเรียน เป็น 30 คะแนน มีจ านวน 1 คน และคะแนนต่ าสุด 11 
คะแนน จ านวน 1 คน  

2. นักเรียนที่สอบได้ 18 คะแนนมีจ านวน 5 คน 
3. ไม่มีนักเรียนที่คะแนน 13 คะแนน 
4. นักเรียนที่คะแนนต่ ากว่า 15 มีจ านวน 5 คน 



2. ครูซักถามนักเรียน พร้อมท าความเข้าใจ และให้ท าแบบฝึกหัด 1.1 ข้อ 1 หน้า 17 หนังสือเรียน
รายวชิาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 
 
ชั่วโมงที่ 2   การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพต้น – ใบ 

1. ครูสนทนากับนักเรียนเรื่องความหมายของภาพต้น – ใบ 
 แผนภาพต้น – ใบ เป็นอีกรูปแบบหนึ่งของการน าเสนอข้อมูลเชิงปริมาณทีม่ีการเรียงล าดับข้อมูลและ
ช่วยให้เห็นภาพรวมของข้อมูลได้รวดเรว็ยิ่งขึ้น หลักการงา่ยๆ 
ในการน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพต้น – ใบ คือการแบ่งตัวเลขที่แสดงข้อมูลเชิงปริมาณออกเป็นสองส่วน ที่
เรียกว่า ส่วนล าตัน และสวนใบ โดยในที่นี้สว่นใบจะเป็นตัวเลขที่อยู่ขวาสุด ส่วนตัวเลขที่เหลือจะเป็นส่วนล า
ต้น เช่น 148 จะมี 8 เป็นส่วนใบ และมี 14 เป็นส่วนล าต้น 

2. ครูยกตัวอยา่งพร้อมอธิบาย หน้า 21 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 2 
ข้อมูลน้ าหนักของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 20 คน เป็นดังนี้ 
51 42 46 55 42 58 55 42 52 55 
40 56 45 42 65 68 50 48 50 68 

  ต้น     ใบ 

    
4  2 6 2 2 0 5 2 8 
5  1 5 8 5 2 5 6 0 0 
6  5 8 8 

 

สัญลักษณ์ 4   2 หมายถึง 42 
 
 
 
 
 
 
 
 



 โดยทั่วไปมักจะเรียงข้อมลูจากน้อยไปหามาก ซึ่งจะท าให้ได้แผนภาพต้น – ใบ ดังนี้ 
 
  ต้น     ใบ 
    

4  0 2 2 2 2 5 6 8 
5  0 0 1 2 5 5 5 6 8

 6  5 8 8 
 

2. ครูซักถามนักเรียน พร้อมท าความเข้าใจ และให้ท าแบบฝึกหัด 1.2 ข้อ 1 หน้า 27 หนังสือเรียน
รายวชิาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 

 
ชั่วโมงที่ 3 การน าเสนอข้อมูลด้วยฮิสโทแกรม 

1.  ครูสนทนากับนักเรียนในการน าเสนอข้อมูลดว้ยฮิสโทแกรมว่า มีนักเรยีนคนใดรู้จักบ้าง จากนัน้ให้
นักเรียนอ่านหนังสือเกี่ยวกับการสร้างข้อมูลดว้ยฮิสโทแกรม แล้วให้นักเรยีนอภิปรายถึงรูปแบบและการ
น าเสนอ ข้อมูลด้วยฮิสโทแกรม โดยครูเป็นผู้ถามน าและให้ค าอธิบายเพิ่มเติม ดังนี้ 

การสร้างฮิสโทแกรมมีข้ันตอนดังนี้ 
  (1) ถ้าข้อมูลเป็นข้อมูลดิบ ต้องน ามาสร้างตารางแจกแจงความถี่ให้อันตรภาคชั้นมีความกวา้ง
เท่ากัน 
  (2) หาขอบล่างและขอบบนของแต่ละอันตรภาคชั้น และแบ่งช่วงให้แกนนอนตามขอบล่าง
และขอบบน ของอันตรภาคชั้น 

(3)  แบ่งช่วงตามแกนตั้งให้ครอบคลุมความถ่ีของแต่ละอันตรภาคชั้น 
  (4)  เขียนรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก โดยมีความกว้างแทนความกวา้งของอันตรภาคชั้น และความสูง
แทนความถ่ีของอันตรภาคชั้น 

2. จากนั้นครูให้นักเรียนพิจารณาการสร้างฮิสโทแกรม จากตารางแจกแจงความถ่ี แสดงผลการสอบ
วิชาคณติศาสตร ์จ านวน 10 ข้อ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 30 คน ต่อไปน้ี ครูและนักเรียน
ช่วยกันเสนอแนะวิธีการสร้างบนกระดาน แล้วใหน้ักเรียนจดลงในสมุดหลงัจากครูตรวจสอบความถูกต้องแล้ว 

5 4 7 8 5 9 10 10 7 9 
10 7 5 5 7 4 6 3 8 4 
5 3 4 6 8 3 8 6 9 3 
 
 
 
 



1. สร้างตารางแจกแจงความถ่ีของจ านวนข้อที่นักเรียนตอบถูก 
 

จ านวนข้อที่ตอบถูก ความถี ่
3 4 
4 4 
5 5 
6 3 
7 4 
8 4 
9 3 
10 3 

  2. เขียนแสดงจ านวนข้อที่นักเรียนตอบถูกบนแกนนอน และเขียนแท่งสี่เหลี่ยมมุมฉากแสดง
ความถี่ของจ านวนข้อที่นักเรียนตอบถูก  
 

จากแผนภาพฮิสโทแกรม จะเห็นได้ชัดว่า 
1. นักเรียนห้องนี้ตอบถูกตั้งแต่ 3 ถึง 10 ข้อ 
2. นักเรียนส่วนใหญ่ตอบถูก 5 ข้อ 
3. นักเรียนที่ตอบถูกตั้งแต่ 5 ข้อข้ึนไปมี 5 + 3 + 4 + 4 + 3 + 3 = 22 คน 
4. ลักษณะของข้อมูลโดยรวมมีการกระจายค่อนข้างสม่ าเสมอ  

 
2. ครูซักถามนักเรียน พร้อมท าความเข้าใจ และให้ท าแบบฝึกหัด 1.3 ข้อ 1 หน้า 34 หนังสือเรียน

รายวชิาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 
 

7. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 
 2. ห้องสมุดโรงเรียน 
 3. อินเตอร์เน็ต 
 
 
 
 
 
 



8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1. สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
   การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรมทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2. สังเกตพฤติกรรมการ
ปฏิบัติ 
    กิจกรรมกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

3. การท าใบงานที่ 1 ใบ
งานที่ 2  
    และใบงานที่ 3 

ใบงานที่ 1 ใบงานที่ 2  
และใบงานที่ 3 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อยละ 70 
ของคะแนนทั้งหมด 

4. การท าแบบฝึกปฏิบัติ
กิจกรรม 
 

แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม  
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อยละ 70 
ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถงึ  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 2  เรื่อง สถิต ิ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง ขอ้มูล ค่ากลางของข้อมูล   เวลา  6  ชั่วโมง 
 

 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 สาระท่ี 2 : สถิติและความน่าจะเป็น 
 มาตรฐาน ค 3.1 : เข้าใจกระบวนการทางสถิต ิและใช้ความรู้ทางสถิตใินการแก้ปัญหา 
2. ตัวชี้วัด 
 มฐ (ค 3.1 ม.2/1) เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิต ิในการน าเสนอข้อมูล และวิเคราะห์ข้อมูลจาก
แผนภาพจุด แผนภาพตน้ –ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของข้อมูล และแปลความหมายผลลัพธ ์รวมทั้งน าสถิติ
ไปใช้ในชีวิติจริง โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
3. สาระส าคัญ 
 สถิติหมายถึงศาสตร์หรือวิชาทีว่่าด้วยการเก็บรวบรวมข้อมูล  การน าเสนอข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล
และการตีความหมายข้อมูล สถิติในความหมายนี้เป็นทั้งวิทยาศาสตร์และศลิปะศาสตร์ เรียกว่า “สถิติศาสตร”์ 
หรือ  “กระบวนการทางสถิติ” 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    4.1 ด้านความรู้ (K) 

1. เลือกใช้ค่ากลางของข้อมูลที่ก าหนดให้ได้อยา่งเหมาะสม 
  2. หาค่ากลางของข้อมูลที่ยังไม่แจกแจงความถี่ได ้
  3. ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได้ 

4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 



    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสตัย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
1)  ค่าเฉลี่ย 
2)  ค่ามัธยฐาน 
3)  ค่าฐานนิยม 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู ้
ชั่วโมงที่ 1  ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

ขั้นน า 
  1. ครูสนทนากับนักเรียนในเรื่องการวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง วา่นักเรียนรู้จักหรือไมว่่ามี
อะไรบ้าง ให้นักเรียนช่วยกันตอบค าถาม 
 ครูเล่าเรื่องของสมศรีใหน้ักเรียนฟังดังนี้ สมศรีไดร้ับค่าขนมสัปดาห์ละ 150 บาท และต้องการให้คุณ
พ่อเพิ่มค่าขนมให้อีก สมศรีจึงมาหาข้อมูลจากเพือ่นคนอื่นๆ ว่า ได้คา่ขนมเท่าไร ซึ่งได้ข้อมูลจากเพื่อน 15 คน 
ว่าได้คา่ขนมมีหน่วยเป็นบาทต่อสัปดาห์ ดังนี้  (ครูอาจใช้การถามข้อมูลจากนักเรียนในห้องหรือสมมติก็ได้) 
 175, 200, 150, 100, 300, 400, 600, 120, 100, 100, 180, 160, 250, 240, 300 
 ให้นักเรียนช่วยกันหาวิธสีรุปผลของข้อมูลดังกล่าวว่า มีวิธอีย่างไรบ้าง ต่อจากนั้นครูแนะน านักเรียนว่า 
ในทางคณิตศาสตร์จะมีวธิี 3 วิธ ีที่จะสรุปผลข้อมลูด้วยจ านวนจ านวนหนึ่ง ได้แก่ สรุปผลด้วยคา่เฉลี่ยเลขคณิต 
ค่าฐานนิยม หรือค่ามัธยฐาน 

ขั้นสอน 
  1. ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับค่าเฉลี่ยเลขคณิตว่านักเรียนรู้จักหรือไม ่มีลักษณะการหา
ค าตอบอย่างไร ให้นักเรียนช่วยกันคาดเดาเพื่อดคูวามรูพ้ื้นฐานของนักเรยีน 
  2. ครูกล่าวว่า ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลชุดหน่ึง คือผลบวกของข้อมูลทุกค่าหารด้วยจ านวน
ข้อมูลทั้งหมด แนะน าให้นักเรียนรู้จักสัญลักษณ์ทีใ่ช้แทนค่าเฉลี่ยเลขคณิตบนกระดาน ซึ่งจะไดด้ังนี้ 
             สัญลักษณ์ที่ใช้แทนค่าเฉลี่ยเลขคณิตคือ   อ่านว่า เอกซ์บา 
  3. ครูก าหนดให้ข้อมูลชุดหนึ่งเป็นดังนี้ 1, 2, 4, 5, 6, 12 ให้นักเรียนช่วยกันหาค่าเฉลี่ยเลข
คณิต แล้วดูวา่นักเรียนสามารถหาได้หรือไม่ ถ้าหาไม่ได้ครูแนะน า ดังนี ้



  น าข้อมูลมาบวกกันทั้งหมด จะได ้1+2+4+5+6+12  =  30 

  หารข้อมูลที่น ามาบวกกนัด้วยจ านวนข้อมูลทั้งหมด จะได้     =  5 
  ดังนั้น ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของ 1, 2, 4, 5, 6, 12 คือ 5 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปอีกครั้ง ได้ดังนี้ 
  ถ้าให้  X1, X2, X3, ..., XN เป็นข้อมูล N ค่า 

  ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลชุดนี้คือ  
  4.  ครูให้นักเรียนช่วยกันแก้ปัญหาของสมศรีข้างต้นคือหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตได้ดังนี้ 
หาผลบวกของจ านวน 15 จ านวน จะได ้
     175+200+150+100+300+400+600+120+100+100+180+160+250+240+300 = 3,375 

  หาค่าเฉลี่ยเลขคณิตได้ดังนี ้    
                                                                     = 225 
 ดังนั้น หากสมศรีน าคา่เฉลี่ยเลขคณิตมาพิจารณา อาจมีเหตุผลเพียงพอทีจ่ะขอให้คุณพ่อเพิ่มค่าขนมให้ 
  5. ครูน าเสนอตัวอย่างการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต แล้วให้นักเรียนช่วยกันเสนอแนะวิธีหาค าตอบ
บนกระดาน ครูตรวจสอบความถูกต้อง แล้วให้นักเรียนจดลงสมุด ดังนี้ 
ตัวอย่างที่ 1  ในการสอบแก้ตัววิชาคณิตศาสตรข์องนักเรียน 14 คน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 10 คะแนน  
                 นักเรียนได้คะแนนดังนี้ 5, 3, 7, 6, 3, 8, 6, 4, 3, 4, 4, 5, 6, 6 จงหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตของ
ข้อมูล 
                 ดังกล่าว 
วิธีท า เน่ืองจากมีข้อมูล 14 ค่า ดังนั้น ค่าเฉลี่ยเลขคณิตหาได้ดังนี ้

     =    
      =   5 
  6. ครูให้ท าแบบฝึกหัด 1.4 ก ข้อ 1 หน้า 42 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร ์ม.2 
เล่ม 2 
 
 
 
 
 
 
 
 



ชั่วโมงที่ 2  ค่าเฉลี่ยถ่วงน้ าหนัก 
 1.  ครูสนทนากับนักเรียนในเรื่องของการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตเพื่อเป็นการทบทวน จากนั้นครูสมมติ
สถานการณ์เล่าให้นักเรียนฟัง แล้วให้นักเรียนช่วยกันหาค่าเฉลี่ยว่าจะมีวธิกีารหาได้อย่างไรจากเหตุการณ์
สมมตินี้    สมมติว่าคะแนนเฉลี่ยเลขคณิตของการสอบวิชาคณติศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 
3/1, 3/2   และ 3/3 เป็น 54.2, 52.5 และ 56 ตามล าดับ ถ้านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 3/1, 3/2 
และ 3/3 มี จ านวน 40, 44 และ 42 คน ตามล าดับ             
 2. ครูให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นในการหาค่าเฉลี่ย ก่อนที่ครูจะกล่าวกบันักเรียนว่า จากโจทย์
ข้างต้นจะสามารถหาค่าเฉลี่ยของนักเรียนสามห้องนี้ โดยใชว้ิธีหาคะแนนรวมของแต่ละห้อง แล้วน าคะแนน
รวมของ แต่ละห้องมารวมกันแล้วหารดว้ยจ านวนนักเรียนทุกคนจากสามห้องนี้   ครูและนักเรียนช่วยกันแสดง
วิธีท า บนกระดาน ซึ่งจะได้ดังนี ้

                                  

                                     

                                       
ดังนั้น คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งสามห้องนี้เป็น 54.21  คะแนน 
 3.  ครูน าเสนอสูตรการหาค่าเฉลี่ยถ่วงน้ าหนัก จากข้อความข้างต้น จะสรปุได้ดังนี้ 

  ถ้า  คือค่าเฉลี่ยของกลุ่มที่ 1 ถึงกลุ่มที่  k ตามล าดบั 

  คือจ านวนสมาชิกในกลุ่มที่ 1 ถึงกลุ่มที่ k ตามล าดับ 
  และ  เป็นค่าเฉลี่ยของสมาชิกรวมทุกกลุ่ม จะได้ 

                                                 
 4. ครูน าเสนอตัวอย่างในการหาคา่เฉลี่ยเลขคณิต ให้นักเรียนช่วยกันหาค าตอบและแสดงวิธีท าบน
กระดาน โดยครูเป็นผู้ถามน า และอภิปรายถึงการหาค่าเฉลี่ยและข้ันตอนในการท า เช่น 
ตัวอย่าง ท่ี 2  ผลการทดสอบระหว่างเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียน 20 คน นักเรียนได้คะแนนดังตาราง 

คะแนน ความถี ่
2 1 
3 2 
4 3 
5 6 
6 4 
7 3 
8 1 



  จงหาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน 20 คนนี ้
วิธีท า  (1×2)+(2×3)+(3×4)+(6×5)+(4×6)+(3×7)+(1×8) 
  จ านวนนักเรียน 20 คน 
              และ  (1×2)+(2×3)+(3×4)+(6×5)+(4×6)+(3×7)+(1×8) 
    = 2+6+12+30+24+21+8 
    = 103 
  ดังนั้น ค่าเฉลี่ยเลขคณิตคือ 

                                        = 5.15 
ตอบ  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียน 20 คนนี้ เป็น  5.15  คะแนน 

 
ตัวอย่างที่ 3  ในการสอบซ่อมวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 10 คน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 100 คะแนน ครูหา
ค่าเฉลี่ยเลขคณิตได้ 54.6 แต่เมื่อตรวจสอบพบวา่ ครตูิดคะแนนของนักเรียนผิดไปหน่ึงคน คือนักเรียนได้
คะแนน 64 คะแนน แต่ครูติดคะแนนเป็น 54 คะแนน ดังนั้น ค่าเฉลี่ยเลขคณิตที่ถูกต้องเป็นเท่าไร 
วิธีท า  ค่าเฉลี่ยเลขคณิตในครั้งแรกได้  54.6 
  ดังนั้น คะแนนรวมในครัง้แรกคือ  10×54.6  =  546  คะแนน 
  มีนักเรียนคนหนึ่งครูติดคะแนนให้  54 คะแนน 
               จากคะแนนที่ถูกต้อง   64 คะแนน 
  ดังนั้น จึงคิดคะแนนให้น้อยไป   64 - 54  =  10 คะแนน 

คะแนนรวมที่ถูกต้องคือ  546+10  =  556 คะแนน 
  ค่าเฉลี่ยเลขคณิตที่ถูกต้องคือ 

      = 55.6 
  ดังนั้น ค่าเฉลี่ยเลขคณิตที่ถูกต้องคือ 55.6 
 5. ครูให้ท าแบบฝึกหัด 1.4 ก ข้อ 3 - 4 หน้า 42 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 
 
ชั่วโมงที่ 3  มัธยฐาน 
 1. ครูและนักเรียนร่วมกนัสนทนาถึงความหมายของมัธยฐาน จนได้ข้อสรปุดังนี้ 

มัธยฐานของข้อมูลชุดใดชุดหนึ่ง เป็นค่าที่อยู่กึ่งกลางของข้อมูลชุดนั้นเมื่อข้อมูลจัดเรียงจากมากไป
น้อยหรือจากน้อยไปมาก 
 ครูแนะน าให้นักเรียนรู้จักสัญลักษณ์ที่ใช้แทนมัธยฐานคือ Med 
 ให้นักเรียนช่วยกันหามัธยฐานจากปัญหาของสมศรีที่กลา่วในหัวข้อข้างตน้ ซึ่งจะได้ดังนี้ 
น าข้อมูลเรียงจากน้อยไปมาก จะได้ 
 



              100, 100, 100, 120, 150, 160, 175, 180, 200, 240, 250, 300, 300, 400, 600 
 จะได้ข้อมูลที่อยู่กึ่งกลางคือ 180   ดังนั้น   มัธยฐานคือ 180  
              หรือ      Med   =   180 
 2. ครูและนักเรียนร่วมกนัสนทนาในกรณีที่มธัยฐานของข้อมูลที่ไม่ได้จัดกลุ่ม อาจจะจ าแนกได้เป็น 2 
แบบคือ   
  1)  ถ้ามีจ านวนข้อมูลเป็นจ านวนคี ่มัธยฐานคือคา่ของข้อมูลที่อยู่ในต าแหน่งกึ่งกลาง เมื่อเรา
เรียงข้อมูลจากน้อยไปมากหรือจากมากไปน้อย 
 ครูน าเสนอตัวอยา่งในการหาค่ามธัยฐานของข้อมูลที่มีจ านวนข้อมูลเป็นจ านวนคี่ ให้นักเรียนช่วยกนั
หาค าตอบ โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้อง และให้นักเรียนบันทึกลงในสมุด 
ตัวอย่างที่ 1   จงหามัธยฐานของข้อมูล 
   (1)  4, 6, 7, 8, 9, 10, 12, 15, 16 
   (2)  6, 8, 10, 14, 14, 14, 16, 19, 20, 22, 28 
 
วิธีท า (1)  เน่ืองจากข้อมูลมี 9 ตัว ข้อมูลที่อยู่กึ่งกลางคอื ข้อมูลตัวที ่5 
        เมื่อเรียงข้อมูลจากน้อยไปหามากหรือจากมากไปหาน้อย จะได ้
                                                  4, 6, 7, 8, 9, 10, 12, 15, 16 
                                                            Med  =  9 
 (2)  เน่ืองจากข้อมูลมี 11 ตัว ข้อมูลตัวทีอ่ยู่กึ่งกลางคือ ข้อมูลตวัที่ 6 
        เมื่อเรียงข้อมูลจากน้อยไปมากหรือจากมากไปน้อย จะได้ 
                                                  6, 8, 10, 14, 14, 14, 16, 19, 20, 22, 28 
                                                 Med  =  14 
                ครูให้นักเรยีนช่วยกันสร้างข้อมูลที่มจี านวนข้อมูลเป็นจ านวนคี่คนละ 5 ข้อ ให้นักเรียนหาค่ามัธย
ฐาน แล้วเปลี่ยนโจทย์กนักับเพื่อนที่อยู่ข้างๆ แล้วจึงแลกเปลี่ยนกันตรวจ 
              2)  ถ้ามีจ านวนข้อมูลเป็นจ านวนคู ่และเรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก มธัยฐานคือค่าที่ได้จาก
ผลบวกของข้อมูลที่อยู่ตรงกลางสองคา่หารด้วยสอง 
 3. ครูน าเสนอตัวอย่างการหาค่ามธัยฐาน แล้วให้นักเรียนช่วยกันหาค าตอบบนกระดาน โดยให้ครูเป็น
ผู้ตรวจสอบค าตอบที่ได ้แล้วให้นักเรียนจดลงในสมุดดังนี ้
ตัวอย่างที่ 2   จงหามัธยฐานของข้อมูล 
   (1) 4, 6, 7, 8, 9, 10, 12, 15, 20, 21 
   (2) 5, 6, 8, 14, 14, 17, 17, 17, 30, 31, 40, 41 
วิธีท า   (1) เน่ืองจากข้อมูลมี 10 ตัว ค่าที่อยูต่รงกลางสองตวัคือ 
  ตัวที่ 5 และตัวที่ 6 ซึ่งมีค่า 9 และ 10 ตามล าดบั 
 



   ดังนั้น  Med =    
     =   9.5 
                (2) เน่ืองจากข้อมูลมี 12 ตัว ค่าที่อยูต่รงกลางสองตวัคือ ตัวที่ 6 และตัวที่ 7 ซึ่งมีค่า 17 เท่ากัน 

   ดังนั้น Med =     
     =   17 
ตัวอย่าง ท่ี 3  ผลการทดสอบระหว่างเรียนของนักเรียน 18 คน ได้คะแนนดังนี ้

คะแนน ความถี ่
4 2 
5 3 
6 2 
7 5 
8 4 
9 2 

จงหาค่ามัธยฐานของข้อมูลชุดนี้ 
วิธีท า เน่ืองจากเมื่อเรียงคะแนนจากน้อยไปมาก คะแนนในล าดับที่ 9 และล าดบัที่ 10 คือ 7 และ 7 
ตามล าดับ 

   ดังนั้น  Med =    
      =     7 
 4. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ โดยให้เวลา 20 นาที และครูเป็นผู้ตรวจสอบความ
ถูกต้อง และคอยให้ค าแนะน ากับนักเรียนที่ท าไม่ได้ 
 
ชั่วโมงที่ 4  ฐานนิยม 
 1. ครูสนทนากับนักเรียนในเรื่องความหมายของฐานนิยม แล้วสรุปได้ดังนี้ 

ฐานนิยมของข้อมูลชุดใดชุดหน่ึงเป็นข้อมูลที่ปรากฏบ่อยที่สุดหรือมีความถีสู่งสุด  
สัญลักษณ์ที่ใช้แทนฐานนิยมคือ Mode 
            จากปัญหาของสมศรีในหัวข้อตอนต้น ครูให้นักเรียนน ามาเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิเส้นจ านวนบน
กระดานด า ครูกลา่วกับนักเรียน เมื่อพิจารณาแผนภูมิเส้นจ านวนจะเห็นค่าฐานนิยมได้โดยง่าย ซึง่ฐานนิยมก็
คือ 100 
ครูสนทนากับนักเรียนว่า ถ้าน าเอาฐานนิยมมาเป็นข้อมูลในการพิจารณาเพิ่มค่าขนมของสมศรีจะได้หรือไม่ 
(ไม่ได้) 



 2. ครูน าเสนอตัวอย่างเกีย่วกับการหาฐานนิยม ให้นักเรียนช่วยกันหาค าตอบและเสนอแนะแนวทางใน
การหาค าตอบบนกระดาน ครูตรวจสอบความถูกต้อง แล้วให้นักเรียนจดลงในสมุด  
ตัวอย่างที่ 1 จากการส ารวจจ านวนเงินมีหน่วยเป็นบาทที่นักเรียนใช้ซื้อของในตอนเช้าก่อนเข้าห้องเรียน  
                ปรากฏวา่นักเรียนใช้เงินไปดังนี้ 
                                        14, 8, 6, 14, 12, 7, 9, 14, 4, 8 
 จงหาฐานนิยมของข้อมูลชุดนี้ 
วิธีท า ส าหรับข้อมูลชุดนี้ ข้อมูล 14 ปรากฏสามครั้ง ซึ่งปรากฏบ่อยที่สุด 
 ดังนั้น ฐานนิยมของข้อมูลชุดนี้คือ 14 
 หรือ Mode   =   14 
ตัวอย่าง ท่ี 2  ผลการทดสอบระหว่างเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน 18 คน นกัเรียนได้คะแนน ดังนี้ 

คะแนน 4 5 6 7 8 9 
ความถี ่ 2 3 2 5 4 3 

จงหาฐานนิยม 
วิธีท า เน่ืองจากมีนักเรียนได้คะแนน 7 คะแนน อยู่ 5 คน ซึ่งมีความถ่ีสูงสุด  
              ดังนั้น ฐานนยิมของข้อมูลชุดนี้คือ 7 หรือ Mo = 7 
 
 3. ครูให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลต่อไปน้ี แล้วบอกว่าฐานนิยมคือจ านวนใด 
  (1) ข้อมูลชุดหนึ่งมีดังนี ้
   4, 6, 8, 6, 5, 6, 8, 3, 7, 8, 2, 9 
 ครูซักถามนักเรียน จากการพจิารณาสามารถบอกได้หรือไม่ว่าอะไรคือฐานนิยมของข้อมูลชุดนี้ ถ้า
นักเรียนตอบไม่ได้หรือไม่แน่ใจ ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ในกรณีนี้ข้อมูล 6 มีความถี่ 3 และข้อมูล 8 มีความถี่ 3 
ซึ่งจะได้ว่าข้อมูลชุดนี้มีฐานนิยมสองค่าคือ 6 และ 8 
 ครูแนะน านักเรียนในกรณีต่อไปว่า ถ้าข้อมูลมีความถี่สูงสุดเท่ากันมากกวา่สองข้อมูล เราจะกลา่วว่า
ข้อมูลน้ันไม่มีฐานนิยม เช่น ข้อมูลชุดหน่ึงเป็นดังนี้ 
  4, 6, 8, 6, 3, 3, 5, 8, 2, 7, 1, 9 
 กรณีนี้ข้อมูล 3, 6 และ 8 ต่างก็มีความถี่ 2 นอกนั้นมีความถ่ี 1 จึงกล่าวได้ว่าข้อมูลนี้ไม่มีฐานนิยม 
         ครูแนะน าเพิ่มเติมต่อไปว่า กรณีข้อมูลทุกตัวมีความถี่เป็น 1 เราจะกล่าววา่ข้อมูลชุดนี้ไม่มีฐานนิยม 
เช่น 4, 5, 9, 8, 7, 6, 3, 1 ข้อมูลชุดนี้ไม่มีฐานนิยม 
 4. ครูให้ท าแบบฝึกหัด 1.4 ข ข้อ 1, 3 และ 4 หน้า 50-51 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ 
ม.2 เล่ม 2 
 5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการก าหนดประเด็นปัญหาในการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยยกตวัอย่าง
ข้อมูลในแบบสอบถามให้นักเรียนช่วยกันพิจารณาว่าควรวัดแนวโน้มส่วนกลางแบบใด 
 



ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาช่วยกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง

เป็นแผนผังความคิด (Mind Mapping)    
 

ชั่วโมงที่ 5 - 6   
1. ครูให้นักเรียนท ารายงาน เรื่อง สถิต ิโดยก าหนดหัวข้อ ดังนี้ 
แบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ก าหนดหัวข้อในการศึกษา โดยวิธีจับฉลาก 

1. เบอร์รองเท้า 
2. จ านวนสมาชกิในครอบครัว 
3. เลขท้ายประจ าตัวนักเรียน 
4. วันที่วันเกิด 
5. น้ าหนัก(จ านวนเต็ม) 
6. วันเกิด 
7. เดือนเกิด 
8. ตัวเลขที่ชอบ(เลขโดด) 

2. ครูก าหนดหัวข้อที่ต้องมีในรายงาน  
1. การน าเสนอ 
2. การหาค่ากลางของขอ้มูล 

 
7. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 
 2. ห้องสมุดโรงเรียน 
 3. อินเตอร์เน็ต 
8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1. สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
   การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2. การท าแบบฝึกหัด 
 

แบบฝึกหัด 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อยละ 70 ของ
คะแนนทั้งหมด 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 3      เรื่อง  การแปลงทางเรขาคณิต 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   เรื่อง  การแปลง                                             เวลา  1  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/3) เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 การแปลง  (transformation)  คือการด าเนินการจับคู่กันแบบหน่ึงต่อหนึ่งแบบทั่วถึง  (one-to-
one  onto)  ระหว่างจดุบนรูปต้นแบบกับจุดบนรูปที่เกิดจากการแปลง (image)  ซึ่งมีลักษณะเหมือนรูป
ต้นแบบเพียงแต่ขนาดอาจเท่าเดิมหรือเล็กลงหรือใหญ่ข้ึน 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู ้(K):  นักเรียนสามารถ 
  อธิบายความหมายและลักษณะการแปลงได ้ 
  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 



    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

 
5. สาระการเรยีนรู ้
 การแปลง 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดย ให้นักเรียนพิจารณา รปูภาพ หน้า 143 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 1 
 2. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมคู ่โดยให้นักเรียนจับคู่กันตามความพอใจ แล้วแจกใบกิจกรรม เมื่อ
นักเรียนได้ใบกิจกรรมครบทุกคนแล้ว ครูจับเวลาให้นักเรียนเริ่มแข่งกันท าใบกิจกรรม นักเรียนคู่ใดท าเสร็จก่อน
และท าถูกต้องหมดจะเป็นผู้ชนะ ซึ่งครูจะเป็นผู้ตรวจผลงานด้วยตนเอง แล้วให้นักเรียนคู่ที่ชนะออกมาเฉลย
ค าตอบที่ถูกต้องให้เพื่อนฟัง 
 3. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปความหมายและลักษณะของการแปลงเพื่อทบทวนให้นักเรียนเกิดความ
เข้าใจมากยิ่งขึ้น 
 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 7.1 สื่อการเรียนรู ้
  1.  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 
  2.  ใบกิจกรรมที ่ 4.1  เรื่อง การแปลง 
  7.2 แหล่งการเรียนรู ้

  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 
 
 
 
 
 
 

 



8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสงัเกตพฤติกรรมทางการ
เรียนการสอน 

นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมินใน
ระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าใบกิจกรรม
ที่  4.1 
 

ใบกิจกรรมที ่ 4.1 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ 
ร้อยละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 



 
แผนการจัดการเรียนรู ้

กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 3      เรื่อง  การแปลงทางเรขาคณิต 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   เรื่อง  การเลื่อนขนาน                                        เวลา  3  ชั่วโมง 
 

 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/3) เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 การเลื่อนขนาน  (translation) เป็นการแปลงซึ่งเกิดจากการเคลื่อนที่จดุทุกจุดของรูปต้นแบบไปบน
ระนาบด้วยระยะทางเท่ากันและทิศทางเดียวกัน ตัวอย่างเช่น การเลื่อนกล่องลงมาตามทางลาด   ดังรูปที่ 1 

     
      รูปที่ 1              รูปที่ 2 

 
 จากรูปที ่2  จุด A′ เป็นจุดที่เกิดจากการเลื่อนจุด A ขนานกับแนวดิ่งเป็นระยะ 5 หน่วย 
       จุด B′  เป็นจุดที่เกิดจากการเลื่อนจุด B ขนานกับแนวราบไปทางซ้าย เป็นระยะ  3 

หน่วย จุด C′  เป็นจุดที่เกิดจากการเลื่อนจุด C ขนานกับส่วนของเส้นตรง l ไปด้านบน เป็นระยะ   หน่วย
เรียกจุด A′ B′ C′ ว่าเป็นจุดที่สมนัยกันของจุด A B  และ C  บนรูปต้นแบบตามล าดับ 

สรุป  การเลื่อนขนานจะเกิดขึ้นได้  ต้องมี รูปต้นแบบ  แนวเส้นขนาน  ทิศทาง และ 
ระยะทาง ที่ก าหนดโดยมีสมบัติเบื้องต้น ดังนี้ 

 1)  รูปที่ได้จากการเลื่อนขนานเท่ากันทุกประการกับรูปต้นแบบ 



 2)  จุดแต่ละจุดบนรูปที่ได้จากการเลื่อนขนานจะห่างจากจดุที่สมนัยกับรปูต้นแบบเป็นระยะเท่ากัน 
3) ส่วนของเส้นตรงที่เชื่อมต่อจุดที่สมนัยกันของรูปต้นแบบและรูปที่ได้จากการเลื่อนขนานจะขนาน

กันและมีความยาวเทา่กนัทุกเส้น 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู้ (K):  นักเรียนสามารถ 
  วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ระหวา่งรูปต้นแบบและรูปที่ได้จากการเลื่อนขนานได้ 
  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
  การเลื่อนขนาน 
 
 
 
 



6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

ชั่วโมงที่ 1 
1. ครูให้นักเรียนร่วมกันทบทวนความหมายของการแปลง เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมก่อนจะ

เรียนรู้บทเรียนใหม่เรื่องการเลื่อนขนาน 
 2. ครูน ารูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการอีกรูปหนึ่งมาทาบกับรูปสามเหลี่ยม ABC เพื่อให้นักเรียน
สังเกตว่าเป็นรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ  ครูชี้แจงนักเรียนว่าครูจะเลือ่นรูปสามเหลี่ยม ABC          ให้
นักเรียนทุกคนดู แต่เพื่อไม่ให้นักเรียนสับสนครูจึงต้องติดรูปไว้ที่ต าแหน่งเริ่มต้นดว้ย นักเรียนจะไดท้ราบว่ารูป
เลื่อนมาจากจดุเริ่มต้นจดุใด 
 3. ครูเลื่อนรูปสามเหลี่ยม ABC ขนานกับแนวราบไปทางขวาเป็นระยะทาง 5 หน่วย แล้วติดรูป
สามเหลี่ยมไว้บนต าแหน่งใหม่ที่เลื่อนมา จากนั้นตั้งชื่อรูปสามเหลี่ยมนี้ว่ารูปห้าเหลี่ยม A1B1C1  
 4. ครูถามนักเรียนว่าจดุ A ห่างจากจุด A1 เป็นระยะทางเท่าไร ให้นักเรียนอาสาสมัคร 2 คนออกมา
ช่วยกันหาค าตอบโดยการนับช่องตารางให้เพื่อนด ูซึ่งค าตอบคือจุด A ห่างจากจดุ A1 เป็นระยะทาง 5 หน่วย 
อาจกลา่วไดว้่าจดุ A เป็นจุดที่สมนัยกับจุด A1 จากนั้นครูให้นักเรียนวดัระยะห่างของจุดที่เหลือแต่ละ
คู่      ของรูปสามเหลี่ยม  ดังนี้ 

                     ระยะห่างระหว่างจุด B กับ B1 เท่ากับ .................................. หน่วย 
   ระยะห่างระหว่างจดุ C กับ C1 เท่ากับ .................................. หน่วย 
   ครูอธิบายเพิ่มเติมเรื่องจดุที่สมนัยกัน 
         (ค าตอบคือจดุที่สมนัยกันแต่ละคู่ของรูปสามเหลี่ยมห่างกันเท่ากับ 5 หน่วยทุกคู่ ดูรูปประกอบ) 
 5. ครูให้นักเรียนอาสาสมัครอีกคู่ออกมาเลื่อนรูปสามเหลี่ยม ABC ขนานกับแนวดิ่งลงไปด้านล่างเป็น
ระยะทาง 7 หน่วย แล้วติดรูปสามเหลี่ยมไว้บนต าแหน่งใหม่ที่เลื่อนมา จากนั้นตั้งชื่อรูปสามเหลี่ยมนี้
ว่า         รูปสามเหลี่ยม A2B2C2  
 6. ครูลากเส้นเชื่อมโยงจุดที่สมนัยกันของรูปที่ไดจ้ากการด าเนินการในข้อ 5. (ดังรูป) แล้วให้นักเรียน
อาสาสมัครออกมาวัดระยะห่างของจุดที่สมนัยกนัแต่ละคู่ของรูปห้าเหลี่ยม ดังนี้ 
   ระยะห่างระหว่างจดุ A กับ A2 เท่ากับ .................................. หน่วย 
   ระยะห่างระหว่างจดุ B กับ B2 เท่ากับ .................................. หน่วย 
   ระยะห่างระหว่างจดุ C กับ C2 เท่ากับ .................................. หน่วย 
 (ค าตอบคือจุดที่สมนัยกนัแต่ละคู่ของรูปสามเหลี่ยมห่างกันเท่ากับ 7 หน่วยทุกคู่ ดรููปประกอบ) 

7.  ครูให้นักเรียนอาสาสมัครอธิบายวธิีการหาระยะห่างของจุดที่สมนัยกนัแต่ละคู่ของรูปสามเหลี่ยม
ให้เพื่อนในห้องทราบ จากนั้นครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยและอธิบายจนนักเรียนเข้าใจ 
 8.  ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายวิธกีารหาระยะห่างของจุดที่สมนัยกันแต่ละคู่ของรูปสามเหลี่ยม 
A1B1C1 กับรูปห้าเหลี่ยม A2B2C2 ถ้านักเรียนไม่ทราบวิธีการหา ครูลากเสน้เชื่อมโยงจุดที่สมนัยกันของรูปห้า
เหลี่ยม A1B1C1 กับรูปห้าเหลี่ยม A2B2C2 ให้นักเรียนดูบนตารางบนกระดาน แล้วให้นักเรียนอาสาสมัครน าไม้



บรรทัดออกมาวดัระยะห่างระหว่างจุดเป็นคู่ๆ ให้เพื่อนทั้งห้องดู ซึ่งมีทั้งหมด 3 คู ่ ดังนี ้
   ระยะห่างระหว่างจดุ A1 กับ A2 เท่ากับ .................................. หน่วย 
   ระยะห่างระหว่างจดุ B1 กับ B2 เท่ากับ .................................. หน่วย 
   ระยะห่างระหว่างจดุ C1 กับ C2 เท่ากับ .................................. หน่วย 
 9.  ครูให้นักเรียนร่วมกันสรุปผลการวัดระยะห่างของจุดที่สมนัยกันแต่ละคู่ของ  รูป
สามเหลี่ยม  A1B1C1กับรูปสามเหลี่ยม A2B2C2 ซึ่งจะได้ว่าเป็นการเลื่อนขนานในแนวทแยง 
 10.  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเลื่อนขนาน ดังนี้  
            การเลื่อนขนาน คือ การเลื่อนจุดทกุจุดบนรูปต้นแบบไปในทิศทางเดียวกัน และระยะทางที่เท่ากัน 
โดยที่รูปรา่งและขนาดยังคงเท่าเดิม เปลี่ยนแปลงเฉพาะต าแหน่งของรูปต้นแบบเท่านั้น 
   11.  ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 4.1 ข้อ 2 ใหญ่ หน้า 162  ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 1 
 ชั่วโมงที่ 2 
 1.  ครูตดิแผ่นตารางแม่เหล็กที่แสดงแกน X แกน Y ทั้งสี่จตุภาคบนกระดาน ดังรูป 
 

 
 
 ครูให้นักเรียนสังเกตจุด A (3, 5) และจุด A1 (3, -6) บนกระดาน แล้วถามนักเรียนว่าจุด A1 เกิดจาก
การเลื่อนขนานของจุด A กับแนวแกน X หรือแกน Y ถ้านักเรียนยังตอบไม่ได้ ครูแสดงการเลื่อนจุด A ขนาน
กับแนวแกน Y ลงตามแนวดิ่งมายังจดุ A1 ให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนพยายามช่วยกันตอบ 
 2.  ครูให้นักเรียนสังเกตจุด A2 (-4, 5) แล้วถามนักเรียนว่าจดุ A2 เกิดจากการเลื่อนขนานของจุด A 
กับแนวแกน X หรือแกน Y 
 3.  ครูให้นักเรียนสังเกตจุด A3 (-2, -1) แล้วถามนักเรียนว่าจุด A3 เกิดจากการเลื่อนขนานของจุด A 
กับแนวแกนใด ถ้านักเรียนยังตอบไม่ได้ ครูเลื่อนจดุ A3 ให้นักเรียนดู 2 วิธี คือ เลื่อนขนานตามแนวแกน X 
ก่อน แล้วจึงเลื่อนขนานตามแนวแกน Y หรืออาจจะเลื่อนขนานตามแนวแกน Y ก่อน แล้วจึงเลื่อนขนานตาม
แนวแกน X ดังนี้ 



   วิธีที่ 1 เลื่อนขนานกับแกน X ไปทางซ้ายเป็นระยะทาง 5 หน่วย  
    แล้วเลื่อนขนานกับแกน Y ลงด้านล่างเป็นระยะทาง 6 หน่วย 
       หรือ วิธีที่ 2 เลื่อนขนานกับแกน Y ลงด้านล่างเป็นระยะทาง 6 หน่วย  
    แล้วเลื่อนขนานกับแกน X ไปทางซ้ายเป็นระยะทาง 5 หน่วย 
   จะได้จุด A3 (-2, -1) ที่เกิดจากการเลื่อนจุด A(3, 5) ตามตอ้งการ  
  ดังนั้น    พิกัดของจุด A3 คือ (3-5, 5-6) = (-2, -1) 
 ครูถามนักเรียนว่าสามารถเลื่อนขนานโดยวิธีอื่นอกีหรือไม่ (นักเรียนอาจตอบว่าเลื่อนขนานด้วย
เวกเตอร์ (5,-6))   
 4.  ครูยกตวัอย่างใช้ค าถามน าให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาแสดงวิธกีารเลื่อนขนานทีละคน คนละ  1 
รูป โดยมีเพื่อนทั้งห้องช่วยกันวิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ระหวา่งรปูสามเหลี่ยมต้นแบบ กับรูป
สามเหลี่ยมที่ได้จากการเลื่อนขนานรูปสามเหลี่ยม ไปทีละรูป 
 5.  ครูแจกใบกิจกรรม 4.2 แล้วให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน จากน้ันให้นักเรียนช่วยกันท า
กิจกรรมให้เสร็จภายในเวลา 15 นาที เมื่อนักเรียนทุกกลุ่มท าเสร็จเรียบรอ้ยแล้ว ครจูับสลากสุ่มนกัเรียนเป็น 
กลุ่มออกมาเฉลยใบกิจกรรมทีละกลุ่ม กลุ่มละ 1 รูป แล้วให้เพื่อนนักเรียนในห้องช่วยกันดูวา่เฉลยถูกหรือผิด 
ท าเช่นนี้จนครบทุกรูป 
 
 ชั่วโมงที่ 3 

1. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปการวิเคราะห์และการอธิบายความสัมพันธร์ะหว่างรูปต้นแบบกับรูปที่ได้
จากการเลื่อนขนาน 

สรุป  การเลื่อนขนานจะเกิดขึ้นได้  ต้องมี รูปต้นแบบ  แนวเส้นขนาน  ทิศทาง และ ระยะทาง ที่
ก าหนดโดยมีสมบัติเบ้ืองต้น ดังนี้ 
 1) รูปที่ได้จากการเลื่อนขนานเท่ากันทุกประการกับรูปต้นแบบ 
 2) จุดแต่ละจดุบนรูปที่ได้จากการเลื่อนขนานจะห่างจากจดุที่สมนัยกับรปูต้นแบบเป็นระยะเท่ากัน 

3) ส่วนของเส้นตรงที่เชื่อมต่อจุดที่สมนัยกันของรูปต้นแบบและรูปที่ได้จากการเลื่อนขนานจะขนาน
กัน และมีความยาวเท่ากนัทุกเส้น 

2.  ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 4.1 ข้อ 3 - 4  หน้า 163  ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 1 

 
 
 
 
 

 



7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 7.1 สื่อการเรียนรู ้

       1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 
       2.  รูปสามเหลี่ยม 3 รูป, จุด 
       3.  ใบกิจกรรมที ่ 4.2 เรื่อง การเลื่อนขนาน 
       4.  แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 
 7.2 แหล่งการเรยีนรู ้

  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

 
8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรมทางการ
เรียนการสอน 

นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมินใน
ระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าใบกิจกรรม
ที่  4.2 
 

ใบกิจกรรมที ่ 4.2 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ 
ร้อยละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

3.  การท าแบบฝึกหัด 
 

แบบฝึกหัด นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ 
ร้อยละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 3      เรื่อง  การแปลงทางเรขาคณิต 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   เรื่อง   การสะท้อน                                          เวลา  3  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/3) เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 

การสะท้อน (reflection) เป็นการแปลง ซึ่งสะท้อนจุดทุกจดุบนระนาบข้ามเส้นของการสะท้อน 
(reflection line) ไป คล้ายกับการมองเห็นภาพในกระจกเงา ดังรูปที ่3  หรือคล้ายกับการพลกิรปูข้ามเส้น
ของการสะท้อนไป ดังรูปที่ 4 

   
                   รูปที่ 3                 รูปที่ 4 

 
สรุป  การสะทอ้นจะเกิดขึ้นต้องมีเส้นของการสะท้อน โดยมีสมบัติเบ้ืองตน้ ดังนี้ 
 (1)  รูปที่เกิดจากการสะท้อนมีขนาดและรูปร่างคงเดิม 

(2)  เส้นสะท้อนแบ่งครึ่ง และตั้งฉากกับส่วนของเส้นตรงที่เชื่อมระหวา่งจดุแต่ละคู่ที่สมนัยกันของจุด
บนรูปต้นแบบกับจุดบนรูปที่เกิดจากการสะท้อน 

(3)   เมื่อท าการสะท้อนจุดบนเส้นของการสะท้อนไม่เปลี่ยนต าแหน่ง จุดเหล่านี้จึงเป็นจุดคงที่ 
 



4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู้ (K):  นักเรียนสามารถ 
  วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ระหวา่งรูปต้นแบบและรูปที่ได้จากการสะท้อนได้ 
  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
 การสะท้อน 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1 
 1. ครูและนักเรียนร่วมกนัเฉลยแบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม เรื่องการเลื่อนขนาน แล้วสรุปเรื่องนี้พร้อมกัน
อีกครั้งหน่ึง 
 2. ครูให้นักเรียนดูรูปภาพแล้วอภิปรายจนได้ข้อสรุปว่า เงาที่สะท้อนบนผิวน้ านั้นเกิดจาก รูปต้นแบบ 
โดยมีผิวน้ าเป็นเสมือนกระจกและแนวที่ผิวน้ าพบกับแนวของรูปต้นแบบเป็นเสมือนเส้นสมมาตรหรือเรียกอีก
ชื่อหนึ่งว่า เส้นของการสะท้อน (line of reflection) 



 3. ครูให้นักเรียน หาระยะทางจากจุดหน่ึงของรูปต้นแบบกับระยะทางจากที่เป็นเงาของจุดที่เกิดจาก
การสะท้อน โดยให้นักเรยีนเลือกวัดระยะทางของยอดใดก็ได้ตามความพอใจ แล้วรายงานผลที่ได้ให้เพื่อนใน
ห้องได้รับทราบ ถ้ามีนักเรียนบางคนสนใจวัดระยะทางตรงสว่นใดของภาพ ครูอาจเปิดโอกาสให้ออกมาทดลอง
ได้ ซึ่งสรุปได้วา่ไม่ว่าจะวดัระยะทางจากสว่นใดของภาพ ระยะทางทีว่ัดไดจ้ากรูปต้นแบบกับระยะทางที่วดัได้
จากเงามายังเส้นของการสะท้อน จะได้ระยะทางเท่ากันเสมอ หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 
เล่ม 1 หน้า 167 
 4.   ครูให้นักเรียนรว่มกนัอภิปรายผลจากการสังเกตแล้วช่วยกันสรุปวา่นกัเรียนจะน าความรู้เรื่องการ
สมมาตรของรูปทรงไปใชใ้นชีวิตประจ าวันได้อยา่งไรบ้าง (ประโยชน์เรื่องการสมมาตรของรูปทรงคอื น าไปใช้
สร้างอาคาร สิ่งก่อสร้าง ข้าวของเครื่องใช้ต่างๆ ทีส่ าคัญนักเรียนจะต้องหาเส้นสมมาตรและสร้างเสน้สมมาตร
ขึ้นมาให้ได้ก่อน แล้วจึงสามารถใช้ประโยชน์จากการสะท้อนของรูปภาพหรอืสิ่งประดิษฐ์ได้) 

5. ครูแจกกระดาษรูปทรงตา่งๆ โดยแบบเป็นกลุ่มกลุ่มละ 5 คน ให้นักเรียนตัดกระดาษตามรูป 
และพับรูปให้ทับสนิทกัน 
 6. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปความหมายของเส้นสมมาตรหรือเส้นของการสะท้อนในหนังสือเรียน
รายวชิาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 หน้า 172  

 
ชั่วโมงที่ 2 
 1. ครูติดแผ่นตารางแม่เหล็กบนกระดาน ซึ่งบนตารางมรีูปสี่เหลี่ยมคางหมู ABCD เป็นรูปต้นแบบ  
(ดังรูปด้านล่าง) ครูถามนกัเรียนว่า "ถ้าให้แกน X เป็นเส้นของการสะท้อน นักเรียนคนใดจะออกมาช่วยสรา้ง
รูปที่เกิดจากการสะท้อนรูปต้นแบบได้บ้าง" ให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาลองสร้างรูป แต่ถ้านักเรยีน
อาสาสมัครคนนั้นท าไม่ได้ ครูแนะน าให้สังเกตจุด A, B, C และ D ว่ามีคู่ล าดับเป็นอะไร ห่างจากแกน X เท่าไร 
รูปที่ได้ใหม่ควรเป็นเช่นใด ซึ่งครูจะคอยแนะน าทลีะข้ันตอน จนนักเรียนสามารถช่วยกันสร้างได้ 
 2.  ครูแจกใบกิจกรรมที ่ 4.3 ซึ่งข้อแรกจะเป็นการสร้างรูปสี่เหลี่ยมคางหมูดังตัวอยา่งที่แสดงไว้บน
กระดาน ครใูห้นักเรียนทุกคนสร้างรูปที่เกิดจากการสะท้อนโดยมีแกน X เป็นเส้นของการสะท้อน ครูเดินดู
ขณะที่นักเรียนก าลังสร้างรูปเพื่อคอยให้ค าแนะน า เมื่อครูแน่ใจว่านักเรียนทุกคนสามารถท าได้แลว้ ครใูห้
นักเรียนต่างคนต่างสร้างรูปที่เกิดจากการสะท้อนโดยมีแกน Y เป็นเส้นของการสะท้อน นักเรียนคนใดสร้างรูป
เสร็จก่อน ให้ออกมาแสดงวิธีสรา้งให้เพื่อนดู และบอกคู่ล าดับของจุดแต่ละจุดให้เพื่อนทราบด้วย ดังรูป 
 
 
 

 

 



   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 3.  ครูให้นักเรียนสังเกตคู่ล าดับของรูปที่เกิดขึ้นใหม่ ทั้งที่เกิดจากแกน X และแกน Y เป็นเส้นของการ
สะท้อนว่ามีความสัมพันธ์อย่างไรกับจุดคู่ล าดับของรูปต้นแบบ จนนักเรียนเห็นความแตกต่าง ครูให้นักเรียนท า
กิจกรรมในข้ออื่นๆ ต่อจนครบทุกข้อ 
 4. ครูให้นักเรียนอาสาสมัครออกมาเฉลยทีละรูปจนครบ ถ้ามีนักเรียนสงสัย ครูอธิบายเพิ่มเติมจน
นักเรียนเข้าใจ และเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามการท ากิจกรรมเรื่องการสะท้อน จากนั้นให้นักเรยีนช่วยกัน
สรุปเกี่ยวกับการสะท้อนดังนี้ การสะท้อน คือ การแปลงที่มีการจับคู่แต่ละจุดบนรูปต้นแบบกับจุดแต่ละจุดบน
รูปที่เกิดจากการสะท้อน โดยจดุแต่ละคู่ที่สมนัยกนัจะมีระยะห่างจากเส้นของการสะท้อนเป็นระยะทางเท่ากัน 
 
ชั่วโมงที่ 3 

1. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปการวิเคราะห์และการอธิบายความสัมพันธร์ะหว่างรูปต้นแบบกับรูปที่ได้
จากการสะท้อน 

สรุป  การสะทอ้นจะเกิดขึ้นต้องมีเส้นของการสะท้อน โดยมีสมบัติเบ้ืองตน้ ดังนี้ 
  (1)  รูปที่เกิดจากการสะท้อนมีขนาดและรูปร่างคงเดิม 

 (2)  เส้นสะท้อนแบ่งครึ่ง และตั้งฉากกับส่วนของเส้นตรงที่เชื่อมระหวา่งจดุแต่ละคู่ที่สมนัยกัน
ของจุดบนรูปต้นแบบกับจุดบนรูปที่เกิดจากการสะท้อน 

 (3)   เมื่อท าการสะท้อนจุดบนเส้นของการสะท้อนไม่เปลี่ยนต าแหน่ง จุดเหล่านี้จึงเป็นจุด
คงที่ 

2.  ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 4.2 ข้อ 1 และ 5 หน้า 186 และ 188 ในหนังสือเรียนรายวิชา
พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 

 
 
 
 



7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อการเรียนรู ้

      1.  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 
      2.  รูปภาพการสะทอ้น 
      3.  รูปภาพการสมมาตร 
      4.  ใบกิจกรรมที ่4.3 เรื่อง การสะท้อน 
      5.  แบบสังเกตพฤตกิรรมทางการเรียนการสอน 
       7.2     แหล่งการเรียนรู ้

  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

 
8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรมทางการ
เรียนการสอน 

นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมินใน
ระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าใบกิจกรรม
ที่  4.3 
 

ใบกิจกรรมที ่ 4.3 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ 
ร้อยละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

3.  การท าแบบฝึกหัด 
 

แบบฝึกหัด   นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ 
ร้อยละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 3      เรื่อง  การแปลงทางเรขาคณิต 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง  การหมุน                                                เวลา  3  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/3) เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 

การหมุน (rotation) เป็นการแปลงซึ่งเกิดจากการหมุนจุดทุกจดุของรูปตน้แบบไปบนระนาบ โดยมี
จุดคงที่หนึ่งจุด ซึ่งเรียกวา่ จดุหมุน และขนาดของมุมที่หมุนไปซึ่งอาจหมุนตามเข็มนาฬิกาหรือทวนเข็มนาฬิกา
ก็ได้ดังรูปตัวอย่าง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จาก รูป ΔABC  เป็นรูปต้นแบบรูป ΔA′B′C′ เป็นรูปที่เกิดจากการหมุนรปูต้นแบบ ABC ไปในทิศตาม

เข็มนาฬิกาเป็นมุม 90°  โดยมีจุด P เป็นจุดหมุนจะเห็นว่า  = = = 90°  และ
รูป ΔABC ≅  รูป ΔA′B′C′ เรียกจุด A′ B′ C′  ว่าเป็นจุดที่สมนัยกับจุด A B C  ตามล าดับ 
 สรุป  การหมุนจะเกิดขึ้น ต้องมี จุดหมุน ทิศทางที่หมุนไป และขนาดของมุมที่ต้องการหมุน การหมุน
ในการแปลงที่จับคู่จุดแตล่ะจุดของรูปต้นแบบ  กับจุดแต่ละจุดของรูปที่ไดจ้ากการหมุน ซึ่งในจุดทีส่มนัยกัน 
โดยจุดหมุนจะเป็นจุดที่อยู่นอกรูปต้นแบบหรืออยู่บนรูปต้นแบบก็ได้ การหมุนมีสมบัติเบ้ืองต้นดังนี้ 
 (1)  รูปที่เกิดจากการหมุนมีขนาดและรูปร่างคงเดิม 
 (2)  จุดแต่ละจดุบนรูปต้นแบบเคลื่อนที่รอบจุดหมุนด้วยขนาดของมุมที่ก าหนด 
 (3)  จุดที่สมนัยกันแต่ละคู่จะมีระยะห่างจากจุดหมุนเท่ากัน 



 (4)  เส้นตรงที่แบ่งครึ่งและตั้งฉากกับส่วนของเส้นตรงที่เชื่อมระหวา่งจุดบนรูปต้นแบบและจุดที่สมนัย
กันบนรูปที่ได้จากการหมนุจะผ่านจุดหมุน 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู ้(K):  นักเรียนสามารถ 
  วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ระหวา่งรูปต้นแบบและรูปที่ได้จากการหมุนได้ 
  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
 การหมุน 
 
 
 
 
 



6. กระบวนการจัดการเรียนรู ้
 
 
 
 
 
ชั่วโมงที่ 1 
 1.  ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน แล้วให ้
นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนมารับอุปกรณ์จากครู ดังนี้ 
  1.1 กระดาษสีขนาด A4 3 แผ่น 
  1.2  หลอดกาแฟ  5-6 หลอด 
  1.3  เข็มหมุด 
  1.4  กาว 
  1.5  กรรไกร/มีดคดัเตอร์ 

2.  ครูชี้แจงวา่จะให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มชว่ยกนัประดิษฐ์กังหันให้สวยและใช้งานได้ดี  
(หมุนดี) ให้เสร็จภายในเวลา 20 นาที เมื่อหมดเวลาให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันเลือกกังหันอันที่ ดีทีสุ่ดส่งครูใน
นามผลงานกลุ่ม กอ่นครจูะจับเวลาให้นักเรียนเริ่มลงมือท า ครูน าตวัอย่างกังหันที่ประดิษฐ์เสร็จแล้วมาแจกให้
นักเรียนดูกลุ่มละ 1 อัน (ดูภาพตวัอย่าง) ให้นักเรียนลองสังเกตกังหันตัวอย่างของครู ลองหมุนกังหันตัวอย่างดู 
เมื่อเห็นว่านักเรียนทุกคนพร้อมแล้ว ครูจึงเริ่มจับเวลา 
 3. ขณะที่นักเรียนช่วยกันประดิษฐ์กังหัน ครูเดินดูนักเรียนเป็นกลุ่ม เพื่อสังเกตพฤติกรรมการท างาน
กลุ่มของนักเรียน 
 4. เมื่อหมดเวลาครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งผลงาน    จากนั้นครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนกลุ่ม
ออกมา 1 คน เพื่อเป็นกรรมการตัดสินเลือกกังหนัที่ดีที่สุด 3 อันดับ โดยครูเน้นให้นักเรียนมีความยุติธรรม 
และครูร่วมเป็นกรรมการตัดสินด้วย เมื่อทราบกลุม่ที่ชนะแล้ว ครใูห้เพื่อนๆปรบมือให้ แล้วครูกลา่วชมเชยกลุ่ม
ที่ชนะและกล่าวให้ก าลังใจกลุ่มที่แพ ้
 5. ครูให้นักเรียนกลุ่มที่ชนะทั้ง 3 กลุ่มออกมาอธบิายวิธีการท ากังหันให้เพื่อนทั้งห้องฟัง เมื่อนักเรยีน
อธิบายวิธีการท ากังหันจบแล้ว ครูถามค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนรว่มกนัสรุปวิธีการท ากังหัน ว่าควร
ประดิษฐ์กังหันโดยให้ใบพัดหันไปทิศทางใดจึงจะท าให้กังหันหมุนได้ดี ซึ่งอาจสรุปไดด้ังนี้  

การทีก่ังหันจะหมุนได้ดี กังหันน้ันจะต้องมีจุดหมุน มีทิศทางทีจ่ะหมุนไปในทิศทางเดียวกัน มีขนาด
ของมุมที่ใบพัดเท่ากัน 
 6.  ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปนิยามของการหมุน ดังนี ้
  การหมุน คือ การแปลงที่เกิดจากการจับคู่ระหวา่งจุดแต่ละจดุบนรูปต้นแบบกับจุดแต่ละจุด



บนรูปที่เกิดจากการหมุน โดยจดุแต่ละจุดบนรูปตน้แบบเคลื่อนที่รอบจุดหมุนด้วยขนาดของมุมที่ก าหนดให้ 
และจุดแต่ละคู่ที่สมนัยกนัจะมีระยะห่างจากจุดหมุนเป็นระยะเท่ากัน 

 
ชั่วโมงที่ 2 

1. ครูติดแผ่นตารางแม่เหล็กบนกระดาน ซึ่งบนตารางมรีูปสามเหลี่ยม A ที่เป็นรูปต้นแบบติดอยู่ ครูให้
นักเรียนอาสาสมัคร 1 คน น าเข็มหมุดมาปักกระดาษลอกลายไว้ที่จดุ (0, 0) ซึ่งเป็นจุดหมุน แล้วลอกรูป
สามเหลี่ยม A ลงกระดาษลอกลาย จากนั้นหมุนรปูที่ลอกจากรูปต้นแบบตามเข็มนาฬิกา 90 องศา แล้วให้
นักเรียนสร้างรูปสามเหลี่ยมที่ได้จากการหมุนดังกล่าวบนตาราง 
 2.  ครูให้นักเรียนอาสาสมัครอีก 1 คน ออกมาท ากิจกรรมเช่นเดียวกับนักเรียนคนแรก แต่หมุนในทศิ
ทางตรงข้ามกับนักเรียนคนแรก แล้วสรา้งรูปสามเหลี่ยมที่ได้จากการหมุนดังกล่าวบนตาราง ครูใหน้ักเรียนทั้ง
ห้องสังเกตรูปที่สร้างใหมท่ั้ง 2 รูป เพื่อเทียบกับรูปต้นแบบ แล้วร่วมกันอภิปราย 
 3. ครูสอนนักเรียนวัดมุมโดยใช้ไม้ครึ่งวงกลม (เครื่องมือวัดมุมที่ใช้กับกระดาน) หาขนาดมุมระหว่าง
รูปต้นแบบกับรูปที่เกิดจากการหมุน 2 รูป (แบบทวนเข็มนาฬิกาและแบบตามเข็มนาฬิกา) 
 4.  ครูและนักเรียนทบทวนการสร้างรูปที่เกิดจากการหมุนและการหาขนาดของมุม 
 5.  ครูให้นักเรียนท ากจิกรรมในใบกิจกรรม โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน เพื่อช่วยกันท า
กิจกรรม ขณะที่นักเรียนก าลังท ากิจกรรม ครูเดินดูนักเรียนเพื่อคอยให้ค าแนะน า และอธิบายเพิ่มเติม เมื่อครู
พบว่านักเรียนกลุ่มใดท าข้อใดได้ถูกต้อง ครูให้นักเรียนกลุ่มนั้นออกมาเฉลยวิธีท าบนกระดานให้เพือ่นดู    

 
ชั่วโมงที่ 3 

1. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปการวิเคราะห์และการอธิบายความสัมพันธร์ะหว่างรูปต้นแบบกับรูปที่ได้
จากการหมุน 

สรุป  การหมุนจะเกิดขึ้น ต้องมี จุดหมุน ทิศทางที่หมุนไป และขนาดของมุมที่ต้องการหมุน การหมุน
ในการแปลงที่จับคู่จุดแตล่ะจุดของรูปต้นแบบ  กับจุดแต่ละจุดของรูปที่ไดจ้ากการหมุน ซึ่งในจุดทีส่มนัยกัน 
โดยจุดหมุนจะเป็นจุดที่อยู่นอกรูปต้นแบบหรืออยู่บนรูปต้นแบบก็ได้ การหมุนมีสมบัติเบ้ืองต้นดังนี้ 
 (1)  รูปที่เกิดจากการหมุนมีขนาดและรูปร่างคงเดิม 
 (2)  จุดแต่ละจดุบนรูปต้นแบบเคลื่อนที่รอบจุดหมุนด้วยขนาดของมุมที่ก าหนด 

  (3)  จุดที่สมนัยกันแต่ละคู่จะมีระยะห่างจากจุดหมุนเท่ากัน 
  (4)  เส้นตรงที่แบ่งครึ่งและตั้งฉากกับส่วนของเส้นตรงที่เชื่อมระหวา่งจุดบนรูปต้นแบบและจุดที่สมนัย

กันบนรูปที่ได้จากการหมนุจะผ่านจุดหมุน 
2.  ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 4.3 ข้อ 2 และ 3 หน้า 208 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน

คณิตศาสตร ์ม.2  เล่ม 1  
 
 



7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อการเรียนรู ้

1.  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1  
2.  กระดาษสีขนาด A4 

 3.  หลอดกาแฟ เข็มหมุด กาว กรรไกรหรอืมีดคตัเตอร์ 
 4.  กระดาษลอกลาย 
 5.  ใบกิจกรรมที ่ 4.4 เรื่อง การหมุน 
 6.  แผ่นตาราง 
 7.  แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 

       7.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรมทางการ
เรียนการสอน 

นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมินใน
ระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าใบกิจกรรม
ที่  4.4 
 

ใบกิจกรรมที ่ 4.4 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ 
ร้อยละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

3.  การท าแบบฝึกหัด 
      

แบบฝึกหัด นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ 
ร้อยละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  คณิตศาสตร์    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 3      เรื่อง  การแปลงทางเรขาคณิต 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   เรื่อง การน าไปใช้          เวลา  4  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนร ู  
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/3) เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 

- 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู้ (K):  นักเรียนสามารถ 

        1. เปรียบเทียบความสัมพันธ์ระหวา่งการเลื่อนขนาน การสะท้อนและการหมุนได้  
       2. เลือกใช้การแปลงเพื่อสร้างสรรค์งานได้อย่างเหมาะสม 

        3. น าความรูใ้นเรื่องการแปลงไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่งๆไดอ้ย่างเหมาะสม 
 4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 



    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 
5. สาระการเรยีนรู ้
  การน าไปใช้เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 
ชั่วโมงที่ 1 

1. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมทา้ยบท: เทสเซลชัน ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.
2  เล่ม 1 หน้า 216 
 2.  ครูน าภาพสิ่งของเครือ่งใช้ที่พบเห็นในชีวิตประจ าวัน ซึ่งเกิดจากการน าสมบัติ ของการเลื่อนขนาน 
การสะท้อน และการหมนุมาใช้ประดิษฐ์/สรา้งสมาให้นักเรียนดู (ซึ่งครูอาจหาภาพจากนิตยสารงานประดิษฐ์
ต่างๆ ที่มีขายตามร้านขายหนังสือทั่วไป หรือในแผ่นโฆษณาขายสินค้าต่างๆ ก็ได้)  
ดังตัวอยา่งในหน้าต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 



 3.  ครูให้นักเรียนประดษิฐ์ชิ้นงาน 1 ชิ้น ซึ่งสิ่งประดิษฐ์นี้จะต้องน าความรู้เรื่องการเลื่อนขนาน การ
สะท้อน และการหมุนมาใช้ให้ครบถ้วน โดยครูใหน้ักเรียนส่งชื่อสิ่งประดิษฐ์ที่จะท า และชี้แจงว่าในชั่วโมงหน้า
ให้นักเรียนเตรียมอุปกรณ์การประดิษฐ์มาใหพ้ร้อม ครูจะให้ท าในชั่วโมง 
 

ชั่วโมงที่ 2 
 1. ครูให้นักเรียนร่วมกันก าหนดเกณฑ์การตดัสินและการให้คะแนนผลงานที่จะประดิษฐ์ภายในเวลา 5 
นาที 
 2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเริ่มประดิษฐ์ชิ้นงานของตน   โดยใช้เวลาภายในชั่วโมงนี้    ให้เต็มที่ แต่ถ้า
นักเรียนท างานไม่เสร็จจริงๆ ครูให้นักเรียนหาเวลาว่างไปช่วยกันท าตอ่นอกเวลาเรียน เพราะนักเรียนจะต้องมี
ผลงานส่งในชั่วโมงตอ่ไป 
 3. ครูเดินดูนักเรียนประดิษฐ์ชิ้นงานเพื่อคอยให้ค าแนะน า และในขณะเดียวกันก็คอยสังเกตพฤติกรรม
การท างานรว่มกันของนักเรียนด้วย 
           4. ครูให้นักเรียนออกมาน าเสนอผลงาน โดยอธิบายขั้นตอนการประดิษฐ์แบบย่อๆ เพื่อนๆ ในห้องฟัง 
แล้วจึงน าผลงานไปตั้งแสดงในที่ที่จดัไว้ 
 
 
ชั่วโมงที่ 3 - 4 
 ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบ เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต 
 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 สื่อการเรียนรู ้
           1.  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2  เล่ม 1  
        2.  รูปภาพน าเข้าสู่บทเรียน 
       3.  รูปภาพตวัอย่างแสดงการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน การย่อ  และการขยาย 
        4.  แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 
        5.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม่ 
       7.2 แหล่งการเรียนรู้ 

  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

 
 
 



8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรมทางการ
เรียนการสอน 

นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมินใน
ระดับดีขึ้นไป 

2.  สังเกตพฤติกรรมการ
ปฏิบัติ 
     กิจกรรมกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติ
กิจกรรมกลุ่ม 

นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมินใน
ระดับดีขึ้นไป 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 



แบบทดสอบ หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การแปลงทางเรขาคณิต 

1.  จากรูปเป็นการแปลงทางเรขาคณิตในลักษณะใด 
 
 
      ก.  การเลื่อนขนาน 
      ข.  การสะท้อน 
      ค.  การหมุน 
      ง.  การย่อ ขยาย 
 
  
 
2.  จากรูป เป็นการเลื่อนขนานไปทิศทางใด 
 
 

   
 
 
 
 
 
 
 

ก.  เลื่อนไปทางขวา 7 หน่วย และลงมาข้างล่าง 10 หน่วย  
  ข.  เลื่อนไปทางขวา 10 หน่วย และลงมาข้างล่าง 7 หน่วย 
  ค.  เลื่อนไปทางซ้าย 7 หน่วย และข้ึนไปข้างบน 10 หน่วย 
  ง.  เลื่อนไปทางซ้าย 10 หน่วย และข้ึนไปข้างบน 7 หน่วย 
 
 
 
 
 

  



3.  จากรูปเป็นการสะทอ้นรูปต้นแบบโดยมีเส้นใดเป็นเส้นสะท้อน 
 

 
 ก.   x = 0 
 ข.   x = -3 
 ค.   y = 0 
 ง.   y = -3 
Using figure to find answer the questions 4 
 

     

 
4.  How to translation from image B to image D ? (จากรูป B ไปรูป D เป็นการเลื่อนขนานในทิศทาง
ใด) 

 ก.  Translate  4  units left and 2 units down. 
 ข.  Translate  4  units left and 4 units down. 
 ค.  Translate  4  units down and 2 units left. 
 ง.  Translate  3  units down and 3 units left. 
 



5.  which the image of the following figure is a rotation   clockwise. (จากรูป ข้อใด
เป็นการหมุนสามเหลี่ยม ABC ด้วยทศิทวนเข็มนาฬิกาด้วยมุม 90 องศา) 
 ก.       ข.   
 
 
 
 
 
 

 ค.       ง.   
 
 
 
 
 

6.  พิกัดของรูปที่เกิดจากการหมุนรูปต้นแบบด้วยมุม 180 องศาทิศตามเข็มนาฬิกาตรงกับข้อใด 
 

 
  ก.  (-2,1), (-4,1), (-4,4) 

  ข.  (1,2), (1,4), (4,4) 

  ค.  (2,-1), (4,-1), (4,-4) 

  ง.  (2,1), (4,1), (4,4) 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  คณิตศาสตร์          ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 4      เรื่อง  ความเท่ากันทกุประการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   เรื่อง  ความเท่ากันทุกประการของรูปเรขาคณิต            เวลา  2  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/4)  เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 รูปสองรูปเท่ากันทุกประการ  ก็ต่อเมื่อรูปทั้งสองรูปทับกันได้สนิทพอด ี
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู้ (K):  นักเรียนสามารถ 
  1. บอกเงื่อนไขที่ท าให้รปูสองรูปเท่ากันทุกประการได้  
  2. บอกเงื่อนไขและให้เหตุผลที่ท าให้ส่วนของเส้นตรงสองเส้นเท่ากันทุกประการได้  
  3. บอกเงื่อนไขและให้เหตุผลที่ท าให้มุมสองมุมเท่ากันทุกประการได้  
 4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 



    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
  ความเท่ากันทกุประการของรูปเรขาคณิต 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
  1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยให้นักเรียนพิจารณา ความเท่ากันทุกประการ (Congruence) ใน
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 หน้า 63 - 64 
  2. ครูทบทวนเรื่องการแปลงทางเรขาคณิตเกี่ยวกบั การเลื่อนขนาน การสะท้อน และการ
หมุน โดยใช้การถามตอบ 
  3. ครูอธิบายตัวอย่างในหนังสือเรียนหน้า 65 โดยวิธีถามตอบ 
  4. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายไปสู่ข้อสรุป ถ้านักเรียนสรุปไม่ได้ครูใชก้ารถามตอบแนะ
แนวทางจนกวา่นักเรียนจะเข้าใจ ข้อสรุป ที่ว่า  

  รูปสองรูปเท่ากันทุกประการ ก็ต่อเมื่อรูปทั้งสองทับกันได้สนิทพอดี 
 
แล้วครูชี้แจงเพิ่มเติมวา่  รูป  A  เท่ากันทุกประการกับรูป  B  จะเขียนแทนด้วย  รูป A  ≅  รูป B 
 
ชั่วโมงที่ 2 
  1. ครูทบทวนความเท่ากนัทุกประการของรูปสองรูป โดยวธิีการถามตอบกบันักเรียน 
  2. ครูลากส่วนของเส้นตรง  AB  บนกระดาน  แล้วถามนักเรียนว่าถ้าเราจะสร้างสว่นของ
เส้นตรง  CD  ให้เท่ากันทุกประการกับส่วนของเส้นตรง  AB  ได้หรือไม ่ ขอให้นักเรียนอาสาสมัครออกมา
สร้างส่วนของเส้นตรง  CD  โดยใช้วงเวียนและไมบ้รรทัด  (ส าหรับใช้กับกระดาน) 
  3. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปวิธีสรา้งส่วนของเส้นตรง  CD  ให้เท่ากันทุกประการกับส่วน
ของเส้นตรง  AB  แล้วให้นักเรียนช่วยกันสรุปให้ได้ว่า  ส่วนของเส้นตรงสองเส้นเท่ากันทุกประการก็ต่อเมื่อ
ส่วนของเส้นตรงทั้งสองยาวเท่ากัน  จากส่วนของเส้นตรงสองเส้นดังกล่าว  เขียนแทนสัญลักษณ์ได้

ว่า   ในหนังสือเรียน หน้า 66 พิจารณา ถึงหน้า 67 
     4.ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.1 หน้า 72 ในหนงัสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร ์ม.
2  เล่ม 2  
 



7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อการเรียนรู ้
    1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณติศาสตร ์ม.2 เล่ม 2  
    2. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 
7.2 แหล่งการเรยีนรู ้
  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าแบบฝึกหัด 
 

แบบฝึกหัด 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อย
ละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  คณิตศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2         ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 4      เรื่อง  ความเท่ากันทกุประการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   เรื่อง ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม       เวลา  2  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/4)  เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 บทนิยาม  :  รูปสามเหลี่ยม  คือรูปที่ประกอบด้วยส่วนของเส้นตรงสามเส้น  ซึ่งต่อเชื่อมจุดสามจุดที่
ไม่ได้อยู่บนเส้นตรงเดียวกัน  เรียกจุดแต่ละจดุวา่  “จุดยอด”  และเรียกส่วนของเส้นตรงแต่ละเส้นว่า      
 “ด้านของรูปสามเหลี่ยม”และเขียนแทนรูปสามเหลี่ยมด้วยสัญลักษณ์ 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปเท่ากันทุกประการแล้วรูปสามเหลี่ยมทั้งสองจะมีด้านยาว 
เท่ากัน  3  คู่ด้านต่อด้าน  และมีมุมที่มีขนาดเท่ากัน  3  คู่  มุมต่อมุม 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู้ (K):  นักเรียนสามารถ 
  1. บอกเงื่อนไขที่ท าให้รปูสามเหลี่ยมสองรูปเท่ากันทุกประการได้  
  2. บอกด้านคู่ที่ยาวเท่ากนัและมุมคู่ที่มีขนาดเท่ากันของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่เท่ากันทุก
ประการได ้ 
 4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 



    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

 
5. สาระการเรยีนรู ้
  ความเท่ากันทกุประการของรูปสามเหลี่ยม     
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
  1.  ครูทบทวนความเท่ากันทุกประการของรูปใด ๆ ส่วนของเส้นตรง และมุม โดยวธิีการถาม
ตอบ 
  2.  ครูเขียนรูปสามเหลี่ยม  ABC  บนกระดานแลว้ถามนักเรียนว่า  “นักเรียนทราบไหมว่ารูป
นี้เรียกว่ารูปอะไร”  “ท าไมถึงเรียกแบบนี้”  “รูปสามเหลี่ยมรูปน้ีมีส่วนประกอบอะไรบ้าง” 
  3.  ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุปบทนิยามรูปสามเหลี่ยม  ดังนี้ 

  รูปสามเหลี่ยม  ABC  คือรูปที่ประกอบด้วยส่วนของเส้นตรงสามเส้น และ  
เชื่อมต่อจุด  A,BและC  ที่ไม่อยู่บนเส้นตรงเดียวกันดังรูป 
  เรียกจุด  A,B  และ C  วา่จุดยอดของรูปสามเหลี่ยม  ABC 

  และเรียก และ  ว่าด้านของรูปสามเหลี่ยม  ABC   
 
 
 

 

 

 



  4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.2 ข้อ 1 หน้า 75 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2  เล่ม 2  
  5. ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุป ซึ่งนักเรียนควรสรุปได้ดังนี ้
 รูปสามเหลี่ยม  ABC  เท่ากันทุกประการกับรูปสามเหลี่ยม  XYZ 
เขียนแทนด้วยสัญลักษณ์    ครูเน้นย้ าเกี่ยวกับการเขียนสัญลักษณ์แสดงรูปสามเหลี่ยมสอง
รูปที่เท่ากันทุกประการ  นิยมเขียนตัวอักษรเรียงตามล าดับของมุมคู่ที่สมนัยกันและด้านคู่ที่สมนัยกัน 

   ดังนั้น    เรียกว่า        สมนัยกับ    

      เรียกว่า        สมนัยกับ    

     เรียกว่า        สมนัยกับ    

     เรียกว่า    สมนัยกับ   

     เรียกว่า    สมนัยกับ   

     เรียกว่า     สมนัยกับ   
   6. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.2 ข้อ 2 หน้า 76 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2  เล่ม 2  
  
ชั่วโมงที่ 2 
  1. ครูทบทวน รูปสามเหลี่ยม  ABC  เท่ากันทุกประการกับรูปสามเหลี่ยม  XYZ 
เขียนแทนด้วยสัญลักษณ์  การเขียนสัญลักษณ์แสดงรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่เท่ากันทุก
ประการ  นิยมเขียนตัวอักษรเรียงตามล าดับของมุมคู่ที่สมนัยกันและด้านคู่ที่สมนัยกัน 
  2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.2 ข้อ 3 หน้า 76 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2  เล่ม 2  
 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 สื่อการเรียนรู ้
  1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2  
  2.  แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 
7.2 แหล่งการเรยีนรู ้
  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 
 
 



9. การวดัประเมินผลการเรียนรู ้
10.  

วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าแบบฝึกหัด 
      

แบบฝึกหัด 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อย
ละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 
 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  คณิตศาสตร์     ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2          ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 4      เรื่อง  ความเท่ากันทกุประการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ  ด้าน-มุม-ด้าน เวลา 2 ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/4) เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 บทนิยาม  :  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีด้านยาวเทา่กันสองคู่และมุมซ่ึงอยู่ระหว่างด้านคู่ที่ยาวเท่ากนัมี
ขนาดเท่ากัน จะไดว้่า รปูสามเหลี่ยมสองรูปน้ีมีความสัมพันธ์แบบ ด้าน – มุม – ด้าน เขียนแทนด้วย  ด.ม.ด. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์แบบ  ด้าน – มุม – ด้าน  (หรือ  ด.ม.ด.)  แล้ว
รูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู ้(K):  นักเรียนสามารถ 
  1. บอกได้ว่ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพนัธ์แบบ ด้าน – มุม – ด้าน เท่ากันทุก
ประการ  
  2. น าสมบัติของความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์
แบบ   ด้าน – มุม – ด้าน ไปใช้อ้างอิงในการให้เหตุผล  
 4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 



    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 
5. สาระการเรยีนรู ้
  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ  ด้าน-มุม-ดา้น 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนการตรวจสอบความเท่ากันทุกประการของรปูสามเหลี่ยมสอง
รูป ต้องตรวจสอบการเทา่กันของความยาวของดา้นที่สมนัยกัน 3 คู่ และการเท่ากันของขนาดของมุมคู่ที่สมนัย
กันอีก 3 คู่ 
  2. ครูให้นักเรียนพิจารณา 
  บทนิยาม  :  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีด้านยาวเทา่กันสองคู่และมุมซ่ึงอยู่ระหว่างด้านคู่ที่ยาว
เท่ากันมีขนาดเท่ากัน จะได้ว่า รูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ีมีความสัมพันธ์แบบ ด้าน – มุม – ด้าน เขียนแทน
ด้วย ด.ม.ด. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์แบบ  ด้าน – มุม – ด้าน  (หรือ  ด.ม.ด.)  แล้ว
รูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ และตัวอย่าง ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.
2  เล่ม 2 หน้า 81 - 83  
  3. ครูให้นักเรียนสรุปสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ  ด้าน – มุม – 
ด้าน อีกครั้ง 
  4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.3 ข้อ 1- 3  หน้า 84 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์
 ม.2  เล่ม 2   
 
 
 



ชั่วโมงที่ 2 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนรูปสามเหลี่ยมสองรปูที่มีความสัมพันธ์แบบ ด้าน - มุม - ด้าน 
  2. ครูสุ่มนักเรียนมาอธิบายแบบฝึกหัด 2.3 ข้อ 1- 3 หน้า 84 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 2 บนกระดาน   
  3. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.3 ข้อ 4 - 5 และ 8 หน้า 84-85 ในหนังสือเรียนรายวิชา
พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2   
 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 สื่อการเรียนรู ้
  1.  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2   
  2. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 
7.2 แหล่งการเรยีนรู ้
  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

 
8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
วิธีวัดผล  เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

 แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าแบบฝึกปฏิบัติ
กิจกรรม 
      

 แบบฝึกปฏิบัติ
กิจกรรม   
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อย
ละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  คณิตศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2          ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 4      เรื่อง  ความเท่ากันทกุประการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4 เรื่อง รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธแ์บบ  มุม-ด้าน-มุม  เวลา 2 
ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/4) เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 บทนิยาม  :  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีมุมซ่ึงมีขนาดเท่ากันสองคู่และมีดา้นซ่ึงเป็นแขนร่วมของมุมทั้ง
สองนั้นยาวเท่ากัน  จะได้ว่ารูปสามเหลี่ยมสองรปูน้ีมีความสัมพันธ์กันแบบ  มุม – ด้าน – มุม  เขียนแทน
ด้วย  ม.ด.ม. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์กันแบบ  มุม – ด้าน – มุม  (หรือ  ม.
ด.ม.)  แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1ด้านความรู ้(K):  นักเรียนสามารถ 
  1. บอกได้ว่ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพนัธ์แบบ มุม-ดา้น-มุม เท่ากันทุกประการ  
  2. น าสมบัติของความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์
แบบ     มุม - ด้าน - มุม ไปใช้อ้างอิงในการให้เหตุผล  
 4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร ์

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 



    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซือ่สัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ  มุม-ด้าน-มุม 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ ด.ม.ด. 
  2. ครูให้นักเรียนพิจารณา 

บทนิยาม  :  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีมุมซ่ึงมีขนาดเท่ากันสองคู่และมีดา้นซ่ึงเป็นแขนร่วมของมุมทั้ง
สองนั้นยาวเท่ากัน  จะได้ว่ารูปสามเหลี่ยมสองรปูน้ีมีความสัมพันธ์กันแบบ  มุม – ด้าน – มุม  เขียนแทน
ด้วย  ม.ด.ม. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์กันแบบ  มุม – ด้าน – มุม  (หรือ  ม.
ด.ม.)  แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ 
และตัวอย่าง ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณติศาสตร์ ม.2  เล่ม 2 หน้า 88 - 89  
  3. ครูให้นักเรียนสรุปสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบมุม – ด้าน – มุม 
อีกครั้ง 
  4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.4 ข้อ 1- 2  หน้า 89 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2  เล่ม 2   
 
ชั่วโมงที่ 2 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนรูปสามเหลี่ยมสองรปูที่มีความสัมพันธ์แบบ มุม – ด้าน – มุม 
  2.ครูสุ่มนักเรียนมาอธิบายแบบฝึกหัด 2.4 ข้อ 1- 2 หน้า 89 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 2 บนกระดาน   



  3. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.4 ข้อ 3 - 4 หน้า 90 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2  เล่ม 2   
 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 สื่อการเรียนรู ้
1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 
2. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 

7.2 แหล่งการเรยีนรู ้
  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

8. การวัดประเมินผลการเรียนรู ้
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าแบบฝึกหัด 
 

แบบฝึกหัด 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อย
ละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  คณิตศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2        ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 4      เรื่อง  ความเท่ากันทกุประการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธแ์บบ ด้าน-ด้าน-ด้าน  เวลา 2 
ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/4) เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 บทนิยาม  : รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีด้านยาวเทา่กันสามคูด่้านต่อด้าน  จะได้ว่า  รูปสามเหลี่ยมสอง
รูปน้ีมีความสัมพันธก์ันแบบ  ด้าน – ด้าน – ด้าน  เขียนแทนด้วย  ด.ด.ด. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์กันแบบ  ด้าน – ดา้น – ด้าน  (หรือ  ด.
ด.ด.)  แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู ้(K):  นักเรียนสามารถ 
  1. บอกได้ว่ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพนัธ์แบบ ด้าน–ด้าน–ด้าน เท่ากันทุกประการ 
  2. น าสมบัติของความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์
แบบ    ด้าน – ด้าน – ดา้น ไปใช้อ้างอิงในการให้เหตุผล  
  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 



    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ  ด้าน-ด้าน-ด้าน 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู ้
ชั่วโมงที่ 1 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ 
ด.ม.ด.     และ  ม.ด.ม. 
  2. ครูให้นักเรียนพิจารณา 
 บทนิยาม  : รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีด้านยาวเทา่กันสามคูด่้านต่อด้าน  จะได้ว่า  รูปสามเหลี่ยมสอง
รูปน้ีมีความสัมพันธก์ันแบบ  ด้าน – ด้าน – ด้าน  เขียนแทนด้วย  ด.ด.ด. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์กันแบบ  ด้าน – ดา้น – ด้าน  (หรือ  ด.
ด.ด.)  แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ 
และตัวอย่าง ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณติศาสตร์ ม.2  เล่ม 2 หน้า 93 - 94  
  3. ครูให้นักเรียนสรุปสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบด้าน–ด้าน–ด้าน 
อีกครั้ง 
  4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.5 ข้อ 1- 3 หน้า 97 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 2   
 
ชั่วโมงที่ 2 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนรูปสามเหลี่ยมสองรปูที่มีความสัมพันธ์แบบ ด้าน–ด้าน–ด้าน 
  2.ครูสุ่มนักเรียนมาอธิบายแบบฝึกหัด 2.5 ข้อ 1- 3 หน้า 97 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 2 บนกระดาน   



  3. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.5 ข้อ 4 - 5 หน้า 97 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2  เล่ม 2   
 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 สื่อการเรียนรู ้
1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 
2. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 

7.2 แหล่งการเรยีนรู ้
  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 
 

8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าแบบฝึกหัด 
 

แบบฝึกหัด 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อย
ละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  คณิตศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2        ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 4      เรื่อง  ความเท่ากันทกุประการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธแ์บบ มุม-มุม-ด้าน   เวลา 2 ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/4) เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 บทนิยาม  : รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และดา้นคู่ที่อยู่ตรงข้ามกับมุมคู่ทีม่ี
ขนาดเท่ากัน ยาวเท่ากันหน่ึงคู่ จะได้ว่า  รูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ีมีความสมัพันธ์กันแบบ  มุม – มุม – 
ด้าน  เขียนแทนด้วย  ม.ม.ด. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์กันแบบ  มุม – มุม – ด้าน  (หรือ  ม.
ม.ด.)  แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู ้(K):  นักเรียนสามารถ 
  1. บอกได้ว่ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพนัธ์แบบ มุม – มุม – ด้าน เท่ากัน   
ทุกประการ 
  2. น าสมบัติของความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์
แบบ     มุม – มุม – ด้าน ไปใช้อ้างอิงในการให้เหตุผล  
  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 



    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 

5. สาระการเรยีนรู ้
  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ  มุม-มุม-ด้าน 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ  ด.ม.ด. 
,      ม.ด.ม. และ ด.ด.ด. 
  2. ครูให้นักเรียนพิจารณา 
 บทนิยาม  : รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีมุมที่มีขนาดเท่ากันสองคู่ และดา้นคู่ที่อยู่ตรงข้ามกับมุมคู่ทีม่ี
ขนาดเท่ากัน ยาวเท่ากันหน่ึงคู่ จะได้ว่า  รูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ีมีความสมัพันธ์กันแบบ  มุม – มุม – 
ด้าน  เขียนแทนด้วย  ม.ม.ด. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์กันแบบ  มุม – มุม – ด้าน  (หรือ  ม.
ม.ด.)  แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ 
และตัวอย่าง ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณติศาสตร์ ม.2  เล่ม 2 หน้า 101 - 102  
  3. ครูให้นักเรียนสรุปสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบมุม – มมุ – ด้าน 
อีกครั้ง 
  4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.6 ข้อ 1- 2 หน้า 103 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 2   
 
 
 
 
 



ชั่วโมงที่ 2 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนรูปสามเหลี่ยมสองรปูที่มีความสัมพันธ์แบบ  มุม – มุม – ด้าน 
  2.ครูสุ่มนักเรียนมาอธิบายแบบฝกึหัด 2.6 ข้อ 1-2  หน้า 103 ในหนังสือเรียนรายวิชา
พื้นฐานคณิตศาสตร ์ ม.2  เล่ม 2 บนกระดาน   
  3. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.6 ข้อ 3 - 4 หน้า 103 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 2   
 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 สื่อการเรียนรู ้
  1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์  ม.2  เล่ม 2  
  2. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 
7.2 แหล่งการเรยีนรู ้
  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 

8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

2.  การท าแบบฝึกหัด 
 

แบบฝึกหัด 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อย
ละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  คณิตศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2        ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 4      เรื่อง  ความเท่ากันทกุประการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธแ์บบ ฉาก-ด้าน-ด้าน  เวลา 2 
ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/4) เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 บทนิยาม  : รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีด้านตรงข้ามมุมฉากยาวเท่ากัน และมีด้านอื่นอีกคู่หนึ่งยาว
เท่ากัน จะไดว้่า  รูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ีมีความสัมพันธ์กันแบบ  ฉาก – ด้าน – ด้าน  เขียนแทนด้วย  ฉ.ด.ด. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์กันแบบ  ฉาก – ด้าน – 
ด้าน  (หรือ  ฉ.ด.ด.)  แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู ้ (K):  นักเรียนสามารถ 
  1. บอกได้ว่ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพนัธ์แบบฉาก–ด้าน–ด้าน เท่ากันทุกประการ 
  2. น าสมบัติของความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์
แบบ    ฉาก – ด้าน – ดา้น ไปใช้อ้างอิงในการให้เหตุผล  
  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร ์

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 

    2. มีความรอบคอบ 



    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 
5. สาระการเรยีนรู ้
  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ  ฉาก-ด้าน-ด้าน 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ  ด.ม.ด. 
,      ม.ด.ม., ด.ด.ด.และ ม.ม.ด. 
  2. ครูให้นักเรียนพิจารณา 
  บทนิยาม  : รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีด้านตรงข้ามมุมฉากยาวเท่ากัน และมีด้านอื่นอีกคู่หนึ่ง
ยาวเท่ากัน จะได้วา่  รูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ีมีความสัมพันธ์กันแบบ  ฉาก – ด้าน – ด้าน  เขียนแทน
ด้วย  ฉ.ด.ด. 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสมัพันธ์กันแบบ  ฉาก – ด้าน – 
ด้าน  (หรือ  ฉ.ด.ด.)  แล้วรูปสามเหลี่ยมสองรูปน้ันจะเท่ากันทุกประการ 
และตัวอย่าง ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณติศาสตร์ ม.2  เล่ม 2 หน้า 105 - 106  
  3. ครูให้นักเรียนสรุปสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์แบบ ฉาก – ด้าน – 
ด้าน อีกครั้ง 
  4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.7 ข้อ 1- 2 หน้า 108 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2  เล่ม 2   
 
ชั่วโมงที่ 2 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนรูปสามเหลี่ยมสองรปูที่มีความสัมพันธ์แบบ ฉาก – ด้าน – 
ด้าน  
  2. ครูสุ่มนักเรียนมาอธิบายแบบฝึกหัด 2.7 ข้อ 1-2 หน้า 108 ในหนังสือเรียนรายวิชา
พื้นฐานคณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 2 บนกระดาน   



  3. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.7 ข้อ 3 - 4 หน้า 108 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2  เล่ม 2   
 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 สื่อการเรียนรู ้
  1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2  
  2. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 

 
7.2 แหล่งการเรยีนรู ้
  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 
 

8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึ้นไป 

3.  การท าแบบฝึกหัด 
 

แบบฝึกหัด   
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อย
ละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้  คณิตศาสตร์     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2          ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที ่ 4      เรื่อง  ความเท่ากันทกุประการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การน าไปใช ้            เวลา 3 ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรยีนรู ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหวา่งรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
2. ตัวชี้วัด 

มฐ (ค 2.2 ม.2/4) เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
3. สาระส าคัญ 
 บทนิยาม  : รูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว  คือ  รูปสามเหลี่ยมที่มีด้านสองดา้นยาวเท่ากัน 

บทนิยาม  :  ถ้ารูปสามเหลี่ยมสองรูปใด ๆ มีมุมที่มีขนาดเท่ากัน  2 คู่  และมีแขนของมุมคู่ที่มีขนาด
เท่ากันคู่หนึ่งซ่ึงไม่เป็นแขนร่วมของมุมที่มีขนาดเท่ากัน  2  คู่นั้น  แล้วรูปสามเหลี่ยม ทั้งสองรูปมีความสัมพันธ์
กันแบบ  มุม - มุม - ด้าน  เขียนแทนด้วย  ม.ม.ด. 

บทนิยาม  :  รูปสามเหลี่ยมมุมฉากสองรูปใด ๆ มดี้านประกอบมุมฉากยาวเท่ากันหนึ่งคู่  และด้าน
ตรงข้ามมุมฉากยาวเท่ากนัอีกหนึ่งคู่ด้วยแล้วรูปสามเหลี่ยมทั้งสองรูปมีความสัมพันธ์กันแบบ ฉาก-ดา้น-ดา้น 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู ้(K):  นักเรียนสามารถ 
  1. บอกสมบัติของรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่วได้  
   2. น าสมบัติของความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยมสองรูปไปใช้ในการให้เหตุผลและ
แก้ปัญหาได้  
  4.2 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P):  นักเรียนมีความสามารถ 

        1. ในการแก้ปัญหา 

   2. ในการให้เหตุผล 

3. ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 

   4. ในการเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ 

5. ในการคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ 

  4.3 ดา้นคุณลักษณะ (A): นักเรียน 

    1. ท างานอย่างเป็นระบบ 



    2. มีความรอบคอบ 

    3. มีความรับผิดชอบ 

    4. มีวิจารณญาณ 

    5. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

    6. ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 

           4.4 ค่านิยม 12 ประการ 

    1. ซื่อสัตย์ เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในสิ่งทีด่ีงามเพื่อส่วนรวม 

    2. ใฝ่หาความรู ้หมั่นศึกษาเล่าเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อม 
5. สาระการเรยีนรู ้
  การน าไปใช้และสมบัติของความเท่ากันทกุประการของรูปสามเหลี่ยม 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
  1. ครูใช้การถามตอบทบทวนสมบัติของรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพันธ์
แบบ  ด.ม.ด.        ม.ด.ม.  ด.ด.ด.  ม.ด.ม. และ ฉ.ด.ด. 
  2. ครูให้นักเรียนพิจารณา 
  บทนิยาม  : รูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว  คือ  รูปสามเหลี่ยมที่มีด้านสองดา้นยาวเท่ากัน 
และเขียนรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว  โดยออกแบบเองและเขียนอธิบาย ดังตวัอย่าง หน้า 110 ในหนังสือเรียน
รายวชิาพื้นฐานคณิตศาสตร์  ม.2  เล่ม 2 
      3. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด 2.8 ข้อ 1 - 3 หน้า 116 ในหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร ์ม.2 เล่ม 2   
 
ชั่วโมงที่ 2 
 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ให้นักเรียนช่วยกันคิดและสรา้งสามเหลี่ยมที่มีความเท่ากันทกุ
ประการจากกระดาษที่แจกให้ โดยใช้ความรูจ้ากเรื่องที่เรียนไปก่อนหน้า แล้วแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอ
ขั้นตอนการสรา้งสามเหลี่ยมที่มีความเท่ากันทุกประการ  
 
ชั่วโมงที่  3  
 ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบ เรื่อง  ความเท่ากนัทุกประการ 
 
     



7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 สื่อการเรียนรู ้
  1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 2 
  2. แบบสังเกตพฤติกรรมทางการเรียนการสอน 
7.2 แหล่งการเรยีนรู ้
  1. ศูนย์คณิตศาสตร ์
  2. ห้องสมุดโรงเรียน 
  3. ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 
 

8. การวัดประเมินผลการเรียนรู้ 
 
วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรม
ทางการเรียน 
     การสอน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
ทางการ 
เรียนการสอน 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ในระดับดีขึน้ไป 

2.  การท าแบบฝึกหัด 
      

แบบฝึกหัด 
 

นักเรียนทุกคนท าถูกต้องไม่ต่ ากวา่ร้อย
ละ  70  ของคะแนนทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินผลจากการท าใบกิจกรรม  ใบงาน  แบบฝึกปฏิบัติกิจกรรม    ใช้เกณฑ์ดังนี้ 

80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  ผ่าน 
ต่ ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 - 
 
 
 
 
 
 



แบบทดสอบ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  ความเท่ากันทุกประการ 

 
1. รูปสองรูปเท่ากันทุกประการเมื่อใด 
 ก.   มีพื้นที่เท่ากัน    ข.    มีเส้นรอบรูปยาวเท่ากัน 
 ค.   รูปทั้งสองทับกันสนิทพอด ี   ง.   มุมมีขนาดเท่ากัน 
2. จากรูป รูปสามเหลี่ยม PQR เป็นรูปสามเหลี่ยมหน้าจั่ว และ RS แบ่งครึ่งและตั้งฉากกับ PQ แล้วข้อใดไม ่

ถูกต้อง 

    ก.   รูปสามเหลี่ยม QRS เป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
    ข.   PS = SQ 
    ค.   รูปสามเหลี่ยม PSR เท่ากันทุกประการกับรูปสามเหลี่ยม QSR 
    ง.   ด้าน PR สมนัยกับด้าน SR 
3. รูปสามเหลี่ยม 2 รูป ในข้อใดเท่ากันทุกประการแบบด้าน-ด้าน-ด้าน 

 
 ก.       ข. 
  
 
 
 
 
ค.       ง. 

  
 

 

 

 

 

 

 



4 . จากรูปสามเหลี่ยม 2 รูป เท่ากันทกุประการในลักษณะความสัมพันธ์แบบใด 
 
       ก.   มุม-มุม- มุม 

ข.   ด้าน-ดา้น-ด้าน 
       ค.   มุม-ด้าน- มุม 
       ง.   ด้าน-มุม-ดา้น 
 
 
ใช้รูปต่อไปน้ีตอบค าถามข้อ 5-7  

 
 
 
 

จากรูป AC  แบ่งครึ่ง ED ที่จุด  B  และ   =  90 ๐ 
ต้องการพิสูจนว์่า    รูปสามเหลี่ยม BEA  เท่ากันทุกประการกับรูปสามเหลี่ยม  BDC  ดังนี ้

ข้อความ เหตุผล 

1.   =  90 ๐ โจทย์ก าหนดให ้

2. EB  =   DB AC แบ่งครึ่ง ED ที่จุด B 

3        ①                                  ②                            

4.  AEB  ≅ CDB           ③                         

 
5. หมายเลข   ①   ในตารางควรเติมข้อความในข้อใด 
 ก.     AB = BC     2.     AE = CD 

 ค.         ง.         
6. หมายเลข   ② ในตารางควรเติมข้อความในข้อใด 
 ก.   ก าหนดให้     ข.   มุมตรงข้าม 
 ค.   สมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก  ง.   มุมประชิด 
 
 



7. หมายเลข  ③  ในตารางควรเติมข้อความในข้อใด   
 ก.   ความสัมพันธ์แบบ ด้าน-ด้าน-ด้าน  ข.   ความสัมพันธ์แบบ ด้าน-มุม-ด้าน 
 ค.   ความสัมพันธ์แบบ มุม-ด้าน- มุม  ง.   ความสัมพันธ์แบบ มุม-มุม- มุม 
 

8. รูปสามเหลี่ยม ABC และรูปสามเหลี่ยม ABD มี และ จงพิสจูน์ว่า  
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อความ เหตุผล 

1. .............................................. ............................................................ 

2. .............................................. ............................................................ 

3. .............................................. ............................................................ 

4. ABC ≅ ABD ............................................................ 

5.  ............................................................ 

 
 
 


